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A Concept egy percben
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Talan észrevettétek, hogy eddig csak egyszinli kérddjelet és kockakat hasznaltunk.

Ha a tobbi szin felkialtdjeleit és kockait is felhasznaljuk, kifejthetjik a feladvany
kulonbdz6 vonatkozasait is, amelyek kozelebb vihetnek a megoldashoz.
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A jatek attekintese
A Conceptben a jatékosok célja az, hogy képek segitségével, asszo iacidval talaljak ki a

feladvanyok megoldasat. Egy kétfés csapat (két egymas mellett il6 jatékos) valaszt egy
feladvanyt, a tobbi jatékosnak pedig ki kell taldlnia azt. A két jatékos kbzbésen probalja

ravezetni a tébbieket a megoldasra Ugy, hogy a jatéktablan lathatd kis képek mellé
utalasképpen szines kockakat helyeznek. Az els6 jatékos, aki eltaldlja a megoldast,

2 gy6zelmi pontot kap, a feladvanyt elmutogaté csapat is kap pontokat, a jaték végén
pedig a legtébb ponttal rendelkezé jatékos nyer.

Példak

Fehér folyadék, ami egyfajta étel? Ez nem lehet mas, mint a tej.
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“% ﬁﬁ. . Itt példaul egy épuletet keresiink, amely fémbdl készilt, és egy olyan orszagban
Ezittal pi folyadeék ) fehér? Ketch taldn vérosb taldlhat6, amihez kapcsolédnak a kék, a fehér és a piros szinek (a szinek tehat nem
Zuttal piros a folyadek, nem fehers Ketchup, vagy talan vorosbor. az épuletre magara vonatkoznak). Ugy tlinik, a megoldas az Eiffel-torony lesz.
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| sportot kereslink, amihez egy fehér labdara van sziikség.
Egy &llat, ami kapcsolédik a vizhez? Az els6 dolog, ami esziinkbe jut, az a hal. Fejtstik ki egy vonatkozasat, hogy szlkitsuk a lehetdségeket:
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Ehhez a sporthoz egy henger alaku fa targyra van szikség.
Hmm. Nézzlink egy masik vonatkozast:
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Az Egyesiilt Allamokhoz kothet8. Akkor ez a baseball!

A Conceptben nem csak ételek vagy allatok szerepelnek.
Példaul ha ezt a négy képet mutatom segitségképpen:
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akkor ez a lancfiirész, egy szerszamgép, amivel vagni lehet a fat.

A Concept nemcsak egyszavas feladvanyokra alkalmas,
de akar hires emberek is kitalalhatdak vele:

Figyeld meg, hogy a fé6 koncepciot a zold kérdojellel és kockakkal jeloljiik,
uu ﬁ % mig a tobbi szint a kiillonb6z6 vonatkozasok kifejtésére hasznaljuk.
'
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iy - = , _ A jatékszabaly végén tovabbi példakat
Egy férfi mlvész, akinek levagtak a fllét? Kitalaltad? Természetesen Vincent van Gogh! ,
talalhatsz.




(A doboz tartalma

o 1 jatéktabla képekkel
o 5 készlet figura és kockak:
e 1 z0ld készlet a f6 feladvany meghatarozasara
(a nagy kérddjel) és kifejtésére (10 kocka)
o 4 készlet (kék, piros, , fekete)
melyek mindegyike tartalmaz egy felkidltojelet és
8 kockat, ezekkel fejthetjiuk ki a feladvany
kiilonb6z6 vonatkozasait
e 110 feladvanykartya, mindegyiken 9 feladvany,
amelyek harom nehézségi szintre oszthatok
(Konny(, Kozepes, Nehéz)
o Gy6zelmipont-jelzék, melyek 1 (szimpla jelzd)
vagy 2 (dupla jelzé) gy6zelmi pontot érnek
o 4 jatékossegédlet
o 1 talka
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Jate Sza a y o A kitalald jatékosok barmennyiszer tippelhetnek a megoldasra.

e Ha jo megoldas érkezik, vagy ha a kitalalok jo6 nyomon jarnak,
a csapat jelezheti ezt egy ,igen”-nel, de mas mdédon nem

ez . kommunikalhatnak a tobbi jatékossal.
EIOkeszu Ietek o A kockak lehelyezésének sorrendje fontos lehet. Ne habozzunk
B o o, . o L. visszavenni egyes kockakat, majd Ujra letenni 6ket, ezzel
Tegyiik a tablat az asztal kézepére, hogy mindenki jol lassa és elérje. Keverjik nyomatékositva a sorrendjiik jelent8ségét!
Ossze a feladvanykartyakat, és tegyik a paklit képpel lefelé a tabla mellé. A 12 o A csapat tagjai diszkréten megbeszélhetik egymas kozott, hogy
dupla gy6zelmipont-jelzét és a szimpla gy&zelmipont-jelzéket tegyik egy kupacba milyen gondolatmenetet kévessenek, ugyanis lehet, hogy teljesen
a tédbla mellé. A kérdéjelet, a felkidltdjeleket és a kockakat tegyiik a télkaba, ezek méasként jar az agyuk.
segitségével tudjuk majd elmutogatni és kitaldlni a feladvanyokat. Ezt kdvetéen « A csapat tagjai tetszdleges sorrendben tehetnek fel kockakat, NEM
tetsz6leges mddszerrel valasszunk két egymas mellett Gl6 jatékost: kell felvaltva cselekednitik.
6k lesznek az elsd csapat. e A csapat tagjai barmennyi felkidltéjelet és kockat hasznalhatnak, de

ovatosnak kell lennitk, nehogy a tul sok informacié 6sszezavarja a
tobbi jatékost. Nincs korlatozva, hogy hany kocka hasznalhato fel, és
blintetés sem jar a hasznalatukért.

e Egy bizonyos id6 utan, ha még nem érkezett helyes megfejtés, a
csapat bevehet egy harmadik jatékost, aki segit nekik a feladvany
elmagyardzasaban. Ha harman sem sikerul ravezetniiik a megoldasra
a jatékostarsakat, akkor fel kell adniuk, ezért a feladvanyért senki
nem kap gy6zelmi pontot.

o A jatékossegédlet csupan egy iranymutatd, hogy melyik kép mit
jelenthet. Ez azonban nem kizardlagos: a jatékosok teljesen szabadon
hasznalhatjak a képeket, Ujabb és Ujabb jelentéseket tarsitva
hozzajuk.

e Ha a kitalald jatékosoknak végképp fogalmuk sincs a megoldasrdl,

a csapat tagjai levehetnek mindent a tablardl, hogy teljesen Uj Gton
prébaljak ravezetni a jatékostarsakat a megoldasra.

A jaték egy fordulodja

A soron lévé csapat hlz egy feladvanykartyat, és eldontik,
melyik feladvanyt kell majd a tébbieknek a kilenc koztl
kitalalniuk. Az els6 néhany jaték soran javasoljuk, hogy a
konny( feladvanyok kozul valasszatok.

Figyelem! A Nehéz feladvanyokhoz mar az 6sszes jatékosnak
jol kell ismernie a jatékot.

Tegyétek a z6ld kérdbjelet egy olyan kép mellé, amelyik a
f6 feladvanyt jelképezi, majd z6ld kockakkal fejtsétek ki a
feladvanyt. Ha szeretnétek és/vagy sziikség van ra, tovabbi
szinek segitségével a feladvany mas vonatkozasait
is kifejthetitek (lasd a példakat).
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A jatek vege
Amint mind a 12 dupla gy6ézelmipont-jelzé elfogy, a jaték véget ér.

A gybztes az a jatékos, akinek a legtébb gy6zelmi pontja van.
Dontetlen esetén mindannyian nyertek.
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A szerkeszt6 megjegyzése

® a tesztelés soran idével elhagytuk a pontozast, és csak a
feladvanyok kitalalasanak 6roméért jatszottunk. Nyugodtan

Tegyétek a zold kérdbjelet egy olyan kép mellé, amelyik a f6 feladvanyt jelképezi, tegyetek ti is igy, a jatékéiményt egyéltalén nem csokkenti!

majd z6ld kockakkal fejtsétek ki a feladvanyt.

Ha szeretnétek és/vagy szlikség van ra, tovabbi szinek segitségével a feladvany mas SOyl NG ho’gy’r’lem R

feladvanyok kitalalasaért, de ha szeretnétek, jutalmazhatjatok 1

vonatkozasait is kifejthetitek (Iasd a példakat). vagy 2 plusz gy6zelmi ponttal a Kézepes vagy Nehéz feladvanyokat.
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Tovabbi példak

A concept teljesen szabadon alakithaté jaték. Hasznaljatok a jaték elemeit Ggy,
ahogy nektek tetszik. Barmilyen &tlet, még a legériltebb is mlkédhet
- ha a jatékostarsak megértik. Ime még néhany példa:

Egy Osszecsapads, és rengeteg kocka az embert dbrazol6 képen? Ez a habora!
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Egy kitalalt torténet, egy film két kiilénb6z6 méretl emberrel?
Ha még nincs meg a megoldas, fejtsik ki a kiilonb6z6 vonatkozasait:
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Aha, a film fekete-fehér! Akkor ez Stan és Pan!
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Egy nagy zold allat, ami nagyon 6reg, vagy régen élt? Ez a dinoszaurusz!

Az altaldanos képeknek tobb hasonld, am mégis eltérd jelentése lehet,
amelyek segitségével nagyon jol lehet arnyalni a feladvanyt:
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Egy jégkocka - itt a hideg a h6mérsékletre utal.

Itt a hideg a télre utal, ennek segitségével a jatékosok kitaldlhatjdk a Karacsonyt,
egy olyan tnnepet, amelyben koézponti szerepe van a jatékoknak.
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Ez a par kép a csigara utal, amelyrél mindenki tudja, hogy kétnem(i.
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Egy férfit kerestink, akinek olyan a munkaja, aminek kdze van a harchoz,
klizdelemhez. Taldn bokszolé? Vagy egy katona? Fejtsiik ki jobban.
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Felismerhetd Japan zaszlaja, de még mindig nem tudjuk a megoldast.
Adjunk hozza egy Ujabb vonatkozast.
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Aha, ez egy harcos a multbdl - egy szamuraj!
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Hmm, van egy férfias foglalkozasunk. Ez még nem elég a megfejtéshez.
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Egy nagy, barna, gyors allat is része a megfejtésnek. De hogyan?
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A férfi az allaton vagy afélott van. Hmm...

1%l W, W

A Egyesilt Allamokhoz kapcsolddik, széval ez egy cowboy!
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Valdszin(ileg egy szinész vagy egy rendezé.

Egy hajo, ami lefelé megy - sullyed, és rengeteg a halott. Ez biztos a Titanic,
szoval a megfejtés Leonardo di Caprio!
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Kétségtelentl képregény. Hogyan tovabb?
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Egy alacsony férfi szerepld, aki elérelatd vagy okos.

Es ez a két férfi olaszokkal harcolt a mdltban? Rémaiak. Asterix és Obelix!
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. E‘@ “ @ Alexis Vanmeerbeeck
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Mi az a bulikban elGkerild sarga ital, amitél forog az ember feje? Pezsg6!

KESZITOK

Tervezdk:
Alain Rivollet a Gaétan Beaujannot

Fejlesztés:
~»The Belgians with Sombreros",
a.k.a. Cédrick Caumont & Thomas Provoost

Tordelés vezetdje: Produkcids vezetd:
Guillaume “GuiGui” Pilon

Illusztraciok s tordelés: Szabaly korrekturaja:
Eric Azagury a Cedric Chevalier Lacxox

Szabalyt forditotta:
Kohari Zsolt

A Concept a REPOS PRODUCTION jatéka.

Rue des Comédiens, 22 e 1000 Brussels - Belgium
www.rprod.com e +32 471 95 41 32

© REPOS PRODUCTION 2014. ALL RIGHTS RESERVED.

PRODUCTION

A jaték feladvanyaiban el6fordulnak markanevek, ezek jogai
tulajdonosaik birtokaban vannak. A jatékot nem tamogatta sem
anyagilag, sem mas formaban egyik marka képviselGje sem, és nem is feliigyelték
a jaték elkésziiltét. A markaneveket tartalmazé feladvanyok a tobbi feladvanyhoz
hasonléan kizarélag a szérakozas céljabol szerepelnek.




