Djeco jatékszabaly: Topologix DJ08354

Egyszer(, de nagyszer( jaték az irdnyok megismertetéséhez

Ajanlott életkor: 4-6 év
Jatékosok: 1 f6 gyermek és 1 {6 felnGtt
A doboz tatalma:

A jaték célja:

1 valasz-tabla, 5 dllatfigura, 24 duplaoldalas kartya
az allatok helyzetének pontos meghatdrozasa a képeken
lathato targyakhoz viszonyitva

A jaték elSkésziilete: Tegylk a tablat a gyermek elé, és gy6z6djiink meg arrdl, hogy érti
az azon lathato jeloléseket: rajta (tetején), alatt, el6tt, mogott, benne

Nevezzik meg a tereptargyakat: k6, fa, hdz, vodor, gyilkos galdca (mérges gomba)
Legvégil ismételjik el a gyerekkel az allatok neveit: medve, macska, béka, madar, egér
(szimbolumok, képek az idegennyelvi leirasban)

A jaték menete: a 24 kdrtyan a vélasz-tabla jeldléseinek megfelel§en vannak elhelyezve
az allatok. A képen lathatd példan: a macska a hazban van
az egér a gomban all
a medve a fa elétt all
a béka a vodorben van

a madar a fa lombjaban van

Kérjik meg a gyermeket, hogy a tablara tegye fel az allatokat a szerint, amit a képen |at.
Kérjik meg a gyermeket, hogy huzzon egy kartyat. Hatdrozza meg az allatok helyét az
alabbi kérdések segitségével:

. -Hol a macko?

| -Hol van a macska?

-Hol van a madar?
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-Hol van a béka?
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-Hol van az egér?

A jatékban részt vev6é gyermek valaszoljon a képek alapjan a feltett kérdésekre, és
amikor mar biztos a valasz-tdbla szimbdlumaiban, tegye be az allat-korongokat a
megfelel§ helyre.
A helyes megoldas a kartya hatoldalan talalhato, ezt kell 6sszehasonlitani a gyermek
tablajaval.

16 jatékot!
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