Ha lejatszottuk az 6sszes kort, pontozzuk a kincs-

gyUjteménylinket!

+ Ha van olyan kincstink, ami nincs a bankban, de tobb ja-
tékosnak is van bel6le, akkor az 1 pontot ér kartydnként.

- Havan olyan kincsiink, ami van a bankban, akkor az any-
nyit fog érni kartyanként, ahany darab van a bankban
beléle. (Ha harom van a bankban, akkor 3 pontot, ha
négy, 4-et, stb.)

+ Havan olyan kincstink, ami sem a bankban nincs, sem maés-
nak, és nekiink is csak egyetlenegy van, az 10 pontot ér.

Krisztinek van kétféle kalapja. Az egyikbél csak 1 és csak
heki: ez 10 pontot ér. A masikbdl 2 van neki. Ebbél 3 van
a bankban is, ezért ez 2x3=6 pontot ér. Van két ugyano-
lyan szelencéje, ami nincs a bankban. igy 2x1=2 pontot ér.
Osszesen 18 pontja van. Nem rossz!
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Jatékvaridciék kisebbeknek

2-4 jdtékos
5-8 éveseknek

Minél tobb szettet (azaz egy targy haromféle valtozatat)
begy(ijteni. Vigyazat, mert a befejezetlen szettek minusz

pontot érnek!

Az Osszes kartyalapot kiteritjik leforditva, mint egy memo-
riajatéknal. A soron 1évé jatékos 3 lapot fordit fel, melybdl
egyet valaszt és magahoz vesz, a tobbit visszaforditja. Jon
a kovetkez6 jatékos. Minden esetben lehet passzolni, te-
hat nem kotelezé forditani kartyat, de amit forditasz, azt
kotelezé felvenni. Ha mindenki passzol, a jaték véget ér.
A jatékot az nyeri, akinek a legtobb pontja lesz!

1 szett: 3 pont
1 maganyos kartya: -1 pont
2 kartya egy szettbdl: -2 pont

2-4 jdtékos
5-8 éveseknek

Minél tobb lapot 6sszegydijteni.

A kartyakat keverjik meg, és az 6sszes lapot tegylk ki le-
forditva az asztalra, mint egy memoriajatéknal.

Itt is az a célunk, hogy felvehessiink lapokat, mint a me-
morinal, csakhogy most nem ugyanolyanokat keresiink,
hanem kilonbozdeket! A jaték sordn korbe megyiink, és
egymas utan mindenki fordit.

Minden koriinkben addig fordithatunk, amig nem lesz
két ugyanolyan a felforditott lapok kozott (de legalabb két
lapot kételez6 forditani). Sajnos ha két ugyanolyat talalunk,
mindent vissza kell forditanunk, és nem vehetlink el egy
lapot sem! Ha idében abbahagyjuk a lapok forditgatdsat,
és nem forditunk ugyanolyat, akkor minden felforditott lap
a mienk. Persze nagyon kell figyelni a tobbiek altal felfordi-
tott lapokat, hogy megjegyezziik.

A jatéknak akkor van vége, amikor elfogynak a lapok az
asztalrdl, vagy csak ugyanolyanok maradnak. Az nyer, aki
a legtobb lapot gydjtotte.

A jdtékvaridcié alkalmas arra is, hogy megismerjiik, be-
gyakoroljuk a lapokat, mielétt belefogunk a Rumini Kincses-
ldda alapjdtékdba.
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KINCSESLADA

A jaték tartalma

5 jatékosjelz6 kartya
80 kincskartya
5 fahajo
5 piros kocka
5 z6ld korong



2-5 jdtékos szdmdra

6-12 éves korig

Rumini és bardtai a pelevdri bazdrban jarnak-kelnek. Mind-
egyikiik szeretné a legklilénlegesebb drukkal megtémni
a kincsesldddjdt. Van itt minden: a finom mézes mogyoré és
szines petdrddk mellett némité kence, lathatatlannd tévé ka-
lap, vascséppenté. Vajon melyiklik taldlja és szerzi meg a leg-
kiilbnlegesebb kincseket?

Minden jatékos a lehetd legértékesebb kincsgyljtemény
Osszeallitdasan dolgozik. Az gydz, aki a legtobb pontot
szerzi. Akkor a legértékesebb a kincs, ha sem masnak, sem
a banknak nincs, és nekiink is csak egy. Am ha egy kincs
nalunk is van, és a bankba is jé sokat gyujttink beléle, akkor
is tudunk sok pontot szerezni! A kincsek sorsat az donti el,
milyen jel6lét rakunk rajuk.
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Allitsuk dssze a jatékosok szamanak megfelelé paklit, és
nézziik meg, hany kort kell jatszanunk!

2 jdtékos
48 kartyaval jatszunk: 3 targyat valasszunk ki, és azokbdl
tegyiik a 16-16-16 lapot a pakliba.

Mind a két jatékos valasszon egy jatékosjelzé kartyat és
a hozz3 ill6 hajot, és vegyen el 2 z6ld korongot és 1 piros
kockat.

A jaték 6 korbdl fog allni. Az 1-5. korben mindketten 5-5
kartyat raknak le, a 6. korben 4-et.

3 jatékos
48 kartyaval jatszunk: 3 targyat valasszunk ki, és azokbol
tegytik a 16-16-16 lapot a pakliba.

Minden jatékos valasszon egy jatékosjelz6 kartyat és
a hozz3 ill6 hajot, és vegyen el 1 zold korongot és 1 piros
kockat.

A jaték 5 korbél fog allni. Minden korben 4 kartyat ra-
kunk le fejenként.

4 jdtékos
64 kartydval jatszunk: 4 targyat valasszunk ki, és azokbol
tegylk a 16-16-16-16 lapot a pakliba.

Minden jatékos valasszon egy jatékosjelz6 kartyat és a
hozza ill6 hajot, és vegyen el 1 z6ld korongot és 1 piros
kockat.

A jaték 5 korbdl fog allni. Minden korben 4 kartyat ra-
kunk le fejenként.

5 jatékos
80 kartyaval jatszunk.

Minden jatékos valasszon egy jatékosjelz6 kartyat és a
hozz4 ill6 hajot, és vegyen el 1 z6ld korongot és 1 piros
kockat.

A jaték 5 korbél fog allni. Minden korben 4 kartyat rakunk
le fejenként.

Hajo - Ez a kincs az enyém!
Z0ld korong - Ez a kincs megy a bankbal
Piros kocka — Ez a kincs megy a dobozbal

Osszuk szét a kartyakat egyenléen a jatékosok kozott!
Minden jatékos fogja a kezébe a kartyapaklijat, képpel
lefelé.

Ezutan a kezd6jatékos felcsapja az elsé lapjat, de ugy,
hogy ne 6 lassa el6szor, hanem a tobbiek! Amint felcsaptuk
a kartyat, rogton letehetiink jeldl6ket (de nem muszdj) —
barki tehet barkinek a kartyajara, de minden kartyan csak
egy jeldlo lehet. Ezutan a kovetkezd jatékos fordit, és igy me-
gylink sorban. A kértyak a kor végéig felcsapva maradnak,
barmikor lehet rdjuk tenni. Figyeljiink, hogy mindenki jol el-
érje!l A teljes kdrnek akkor van vége, ha letettiik a megadott
szamu lapot (Példaul 3 jatékosnal fejenként 4-4 lapot. Lasd
fent.). Ekkor ha valakinél még maradt jelolé, le kell tennie.

A kor végén mindenki vegye magahoz azt a kartyat, ami-
re a hajojat tette.

A piros kockas kartyakat tegytik vissza a dobozba.

A z6ld korongos kartydkat mindenki szamara jol lathato
modon, tipusonként gy(jtsuk: ez a bank.

Minden kor végén annyi kartyank marad uresen, jel6l6
nélkil, amennyien vagyunk. Ezeket a kartyakat gydjtsuk
egy kupacba, mert ez lesz a az utolsé kor paklija. Azaz az
utolsoé kor el6tt ezeket a kartyakat is osszuk ki a jatékosok-
nak, ezek Ujra jatékba kertlnek!

igy néz ki 3 jatékos esetén egy kdr végén az asztal. Minden-
ki letette a jeloldit, 3 kdrtya megy a doboépakliba, a piros
négyzettel jeldltek a dobozba, a z6ld koronggal jeloltek
a bankba, és mindenki megkapja, amire a sajat hajojat
tette. Johet a kovetkezd kor!
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