4-16l 16 jatékos részére 18 éves kortdl
Tervezte Catty / FUhrer
Piatnik jatékszam: 745430

© 2008 Piatnik, Wien

Figyelem! Csak feln6tteknek!

Uj fogalmakkal és uj jatékszaballyal kinal még tébb szérakozast az Activity
Club Edition uj kiadasa. A jatékot olyan felnétteknek javasoljuk, akik
képesek levetkdzni gatlasaikat, mert a jatékban a piros kartyak huzéasakor

erotikus feladvanyokat kell eléadni.

Jaték tartalma:
330 feladat kartya (kartyanként 2 feladvany)
110 erotikus fogalmakat tartalmazo feladatkartya
1 idéméré
1 jatéktabla
4 jatékfigura
1 jatékszabaly

A jatékosok célja:
Az elbadott feladvanyok megfejtésével elsé csapatként célba érni.

Jatéktabla:

A jatéktablan talalhaté 1 start- és 1 célmez6, az ut 30 mezével, amibél 8
mezd piros. Abban az esetben, ha egy csapat figuraja ilyen mezén all, a
csapatnak az erotikus kartyakbdl kell huznia.




A kartyak:
Az elblapon szerepl6 2 kérdés mindegyike szimbélummal van jelélve. A
szimbdlumok hatdrozzak meg az el6adas maodjat.

Erotikus kartyak:
A Kkartydn szerepl§ fogalom szimbdlummal van jelélve. A szimbdlum
hatdrozza meg az el6adas maddjat.

Az id6méré:

Az id6mér6 60 masodperces. Az éppen soron [évl jatékos a 60-es mezdig
elforgatja az idéméré mutatojat. EQy nyomasra az idéméré elindul, ujabb
nyomassal az idéméré barmikor megallithato.

A jaték el6késziiletei:

A jatékosoknak csapatokat kell alkotniuk 2, 3 vagy 4 csapat vehet részt a
jatékban, de egy csapat minimum 2 f6bdl kell, hogy alljon. A jatékosok kulén
valasztjak a szlrke és a piros kartyakat és kuldn-kulén megkeverik a
lapokat és két leforditott paklit képeznek az asztalon. Minden csapat valaszt
1 jatékfigurat és a start mezdére helyezi.

A jatékhoz sziikség van még papirra és ceruzdara. A jatékot kezdd csapat
kivalasztja azt a jatékost, aki az el6adast kezdi. Az el6add szerepét a
jatékosok forduldnként tovabbadijak.

Jaték menete:

A jaték kezdeténél minden babu a startmezén all. llyenkor még minden
csapat valaszthat, hogy a szlrke hagyomanyos feladatkartyakbdl huz, vagy
a piros erotikus kartyakbdl. A jaték tovabbi menetében ezt a jatéktabla
hatarozza meg.

Az els6 csapat els6 jatékosa felhuzza az altala valasztott pakli legfelsé
kartyat és memorizalja a rajta lévé feladvanyt, figyelve arra, hogy
csapattarsai ne lathassak a feladatot.

A jatékosnak kb. 10 masodperce van arra, hogy a szot/szavakat
megjegyezze. A tobbi csapatnak megmutathatja a kartyat, azutan a kartyat
leforditva leteszi. Csak ekkor allitjak 60 masodperces jelzésre és inditjak el
jatékosok az idémérét.

Ettél kezdve a jatékosnak 60 masodperce van, hogy a sajat csapatanak
egymas utdn minél tébb feladvanyt megfejtésre eléadjon. Az eléadé jatékos
a feladvanyok sorrendjén valtoztathat, de az eléadas mddjat meghatarozé
szimbdlumok szerint kell eléadnia.




A 60 masodperc lejarta utdn a jatékosok Osszeszamoljak helyes
megfejtéseiket. A csapat annyit Iéphet el6re a jatéktablan, amennyi
helyesen megfejtett feladvanya volt. Ha a csapatnak sikerilt a
hagyomanyos feladvanyok kézul mind a 2 feladvanyt megfejtenie, akkor +1
Bonusz pontot is kap, tehat 3 mezét 1éphet elbre.

Ha a csapatnak sikeril az elsé 30 masodpercen belll az erotikus feladvanyt
megfejtenie, akkor +1 Bonusz pontot is kap, tehat 2 mezét I1éphet elbre. (Az
idémérd a piros gomb lenyomasaval barmikor megallithatd!) Akkor, ha a
csapat az erotikus feladvanyt a masodik 30 masodpercben fejti meg, akkor
csak 1 mezét Iéphet elbre a jatékfellleten.

Ha a csapat nem tudja megfejteni a feladvanyt, a csapat figurajaval nem
Iéphet tovabb.

A jatékot a kdvetkez6 csapat folytatja.
A feladvanyok el6adasara a kdvetkezé szabalyok érvényesek:
Rajzolas:

Itt a jatékosnak a feladvanyt le kell rajzolnia a csapattarsaknak, ugy hogy
kdézben nem beszélhet, és nem gesztikuldlhat, csak fejbdlintassal jelezheti

egy-egy rész megfejtését. Szamokat, betliket nem irhat.

Magyarazas:
Itt a feladvanyt a jatékosnak szavakkal kell kérulirnia ugy, hogy kdzben
magat a szét, vagy ragozott formait és részeit nem ejtheti ki.

Mutogatas:

Itt a jatékosnak a feladvanyt el kell mutogatnia ugy, hogy kézben nem
szabad megszodlalnia és semmilyen hangot nem adhat ki. Tovabba nem
hasznalhatja a szobaban lévd targyakat, s6t még rajuk sem mutathat.
Ellenben az megengedett, hogy a jatékos sajat testrészeire vagy ruhaira
ramutasson, illetve felhasznalja a mutogatds soran. Figyelmeztetés: Ha a
csapat a jatékszabalyokat megszegi, akkor nem léphet tovabb, és a soron
kdvetkezd csapat jon. A csapatoknak egy perc all rendelkezésukre, hogy az
el6adott feladvanyt, vagy feladvanyokat megfejtsék. Ezt az idémér§ méri,
ami az egy perc lejartakor cseng.




Jatékszabaly 3 jatékos részére:

Minden jatékos valaszt maganak babut, és a kezd6é mezére allitja. Az
eléaddé jatékos megprobalja mind a két jatékostarsaval megértetni a
feladvanyt. A két jatékos kdzul az aki kitalalja a feladvanyt egy mezét elGre
Iéphet a jatektablan. Ha a két jatékos kdzil senki nem talalja ki a feladvanyt,
akkor az el6add szerepét a kdvetkez6 jatékos veszi at, aki uj lapot huz. Az
el6adasmodra, és a tObbi szabalyra, a csapatjatékra leirt szabalyok
ervenyesek. Azzal a kivétellel, hogy 3 jatékos esetén nincs bonusz pont.

A jatékot az a csapat nyeri, amelyik el6sz6r éri el a célmez6t.

Jaték tipp:

* Mivel ennél a jatéknal a gyorsasagé a fészerep, ezért azt javasoljuk, ha
a csapatnak nem sikerll egy feladvanyt megfejtenie, akkor az ugorja at az
el6ado jatékos, és adja el§ a kartyardl a kdvetkez6 feladvanyt.

* A feladvanyokat szavanként vagy szoétagonként is el6 lehet adni,
mivel a jatékos tarsunknak jelezhetjuk, hogy a feladvany melyik
részeét adjuk el6.

* Feladvanyonként 15 masodperc all a jatékos rendelkezésére, tehat
a rajzolasnal nincs lehet8ség a rajz aprélékos kidolgozasara.

e Az egy kartyan lév6 6sszes feladvany megfejtése egy kis rutint
igényel, els6re talan nem mindig sikerul.

* A jatékidd 3 jatékos esetén lényegesen révidebb.

* A jatékidét a jatékosok tetszés szerint lerdvidithetik. Példaul a jaték
elején megegyeznek abban, hogy minden helyesen megfejtett
feladvanyért 2 pontot kapnak a csapatok.
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