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» kétoldaly, négyzet alaku kartyak (15 allat kartya + 1 akci6 kartya)
¢ 15 kéz kartya

* jatékszabaly

Ajaték lényege

Az asztalra kitett 16 kartyat ajra és ujra felforditjuk. Ha valaki ezen kartyak kozott
legalabb 5-6n ugyanazt az allatot latja, amit a kézben tartott lapjan, és “BIM BAMM!"-
ot kialt, ezt a kdrtyat magahoz veheti nyereményként.

AKi els6ként gyiijt 6ssze harom kartyat, megnyeri a jatékot!

Elokésziiletek

¢ A 15 kétoldalu kartyan 5-féle allatot lathatunk (kutya, macska, malac, szamar,
csirke), mindegyik 6-szor szerepel.

» A kartyak egyik oldalan fehér szini a keret, a masikon fekete.

« Az kezdi a jatékot, aki legjobban tud kacagni. Felcsapja az akci6 kartyat. gy dél el,
hogy a 16 kartyat melyik oldalara forditsuk (fekete, vagy fehér keret).

o A jatékos Kkiteriti a kartyakat egy 4x4-es racsba.

* Miutan jol megkeverte a kéz kartyakat, egy pakliba teszi a racs mellé.

* Minden jatékos huz egy kéz kartyat, amit csak 6 nézhet meg.

¢ Miutan mindent elrendezett, a jatékos kezdhet. A tobbiek az 6ra jarasa szerint
keriilnek majd sorra.

A jaték menete

Egy koron beliil a jatékos
« felfordithat egy allatot abrazol6 lapot a masik oldalara. A kartyat gyorsan,
az ellenfél iranyaba kell atforditani.
« hasznalhatja az akcié kartyat.

Egy korben a kett6t egyszerre nem lehet!

Az akci6 kartyan a kovetkezd szimbdélumok lehetnek:
fehér keret = paklicsere

A jatékos a pakli aljara teheti a kéz kartyajat és felhtizhatja a legfelsé lapot.
fekete keret = jatékoscsere

A jatékos kicserélheti kéz kartyajat barmelyik masik jatékoséval.
Minden csere utan at kell forditanunk az akcié kartyat!

BIM BAMM!

Minden jatékos igyekszik ugy forgatni a lapokat, hogy legalabb 5 lapon az az allat
latsszon, ami az altala huizott kartyan is. llyenkor villamgyorsan BIM BAMM!-ot kell
kialtania, hogy meg is nyerje ezt a kartyat.

Ovatosan! Persze, barmelyik jatékos bekidlthatja a BIM BAMM!-ot, amikor az ,6”
allatabdl lathaté legalabb 5 darab.

Vigyazat! A kartyakon minden 4llatbdl 3 darab szerepel! Ha tobb jatékos keresi
ugyanazt az allatot, az kapja a kartyat, aki eldszor kialt Bimm Bammot. Ekkor a
megszerzett kartyat maga elé teszi az asztalra.

1. Bim Bamm! macskdkkal
2. Bim Bamm! kutydkkal, ha a jdtékosndl a ,kutya” kéz kdrtya van.

Ezutén a gy6ztes atfordit két tetszéleges lapot az 6tb6l és felhtizza a legfelsé lapot a
paklib6l. Megint megeshet egy BIM BAMM!. Utana a BIM BAMM!-ot kialtott
jatékostol balra iil6 kovetkezik.

Ha egy jatékos ugy kiallt BIM BAMM!-ot, hogy nem az ,6” allata latszik 5-szor, vissza
kell tennie egyet a szerzett lapjaibél a pakli aljara, ha van neki legalabb egy.

Gy6zelem

Amint egy jatékos harom kéz kartyat tett le maga elé, nyert!

Kiegészit6 szabaly 2 jatékoshoz
Altalanos: nem fordithaté vissza olyan allat kartya, amit az el6z6 korben forditottak
at!

“Készénet

Tesztelbink szivélyes készdnetet érdemelnek, féleg Alex, André, Andree, Arne, Babs, Daniel,
Lars, Leon, Philipp, Sebastian, Thilini és Thomas. Ti mindig friss fuvallat vagytok a
jatékainknak.

Kiilon készénet a kis Demiannak a Memo jdtékra kent vajpacdért, ami ezt a jdatékot ihlette.
Hihetetlen, milyen hatdsa van egy hdroméves ujjlenyomatdnak.”



