szem szimbo6luma, 6 kapja meg az ébredé
| pontot (15/2=7,5, felfelé kerekltve 8)

v robbanekony torpgazt, és elindulnak feltarnl
mit nem tudnak a hegyek legmélyebb mélyérdl.. egy g
Tomi kartyai . _ Iussza odalent aImat aklt nem szabad felebresztenlI

egtobb érméje, a jatékot & nyeri.
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szamolja dssze az érméit az aldbbiak sz
incskartyaidon és a nagy bumm kartyai

egy(jtott kincskartyaid. A kincskartyak szama alapjan a
at szerint kapsz gyézelmi pontokat: :

y konnyen elérjétek Sket.
z ébredés kartyat.
skartyakat a paklibol, és alakitsatok
tal kozepén 5 tarnat a kovetkez6-
en tarnat két képpel lefelé forditott,
en fedd kincskartyaval kezdjetek. Ezutan minden

n kevesebb szem szimb
b kincskartyaval re




Megjegyzés: azok a jatékosok, akik a koriikben nem tudnak kidsni
legaldbb egy kincskartyat, vegyenek el egy horkolas kartyat.
Elaludtak munka kozben, és a horkolasuk zavarja az alvé szornyet.
A jaték végén minden horkolas kartya 3 szem szimbdélumot ér.

egfeljebb 6t kincskartya lehet a kezedben. Ha tobb kértyad van,

mutato jarasa szerint kovetkez6 jatékos kerdl sorra; a jaték a fent
folytatodik.

a forduléban Andi egy kincset sem tudott begydjteni. Ez azt jelenti,
ell egy horkolas kartyat, egy nagy bumm kértyat és két kincskar-

gy mindenki a kore végén, még egy kincskartyat. Ezutan ki
zebol az egyik kartyat valamelyik tarnara.

A kincskartydkon lathaté szimbdlumok jelzik az egyes kértyak értékét:
Minél tobb érme lathato egy kartyan, az annal értékesebb

(pl. ez a kértya 3 pontot ér).

A torpék altal dsas kdzben keltett zaj viszont zavarja a banya mélyén
alvo szornyet. Mivel nem szeretnétek, ha a szorny felébredne, és
elkapna titeket, meg kell probalnotok elkeriilni a szem szimbdélummal
ellatott kartyakat.

Minél tobb szem szimbdlummal ellatott kdrtya van a jaték végén

a csillédben, anndl nagyobb az esélye annak, hogy a szérny elkap,

ha egyszer felébredt.

Egyes kincskéartyakon megtaldlhaté mindkét

szimbdélum, masokon egyik sem.

A jatékot az a jatékos kezdi, aki legutébb hallott horkolni valakit. Ma
dotorp -jelz6t, ami a jaték végéig ott is marad.

kbre soran egy jatékos a kdvetkez6 akcidkat hajtja végre, egymés;

csille feltoltése: (kivéve az elsé forduléban) Tedd a tablodrol az
incskartyat egy kupacban a csillédre tgy, hogy a legkésébb klaso ¢
erdljon legfeliilre.

csek kiasasa: ass ki 1-4 egyez6 kincskartyat, és ha szeretnél, te
5 kincskartyat egy masik jatékos tabléjara. :

lék atszitalasa: szerezz bonuszt az lires helyekért a
akat, és tegyél egy kincskartyat valamelyik tarnabz




gfeljebb négy kartyat a tabléd tres helyeire tehetsz. Ehhez
a kezedbdl is hasznalhatsz kincskartyat. Az egyetlen megkoteés,
 tett kartyadnak vagy a kristaly szinében, vagy a kincs tlpusaba i
eznie a legutdbb odatett kartyaval.

rtyat tedd a tablod kovetkezd ures helyére, mindig balrél jobbra

ablé feltoltésével. A kijatszott kartyanak két tulajdonsaga van
e és a kincs tipusa), amelyek koziil az egyiknek meg kell egyeznie
jatszott kartyaval. :
n a jaték soran egyezd kincsek lancolatat alakitod majd ki.

is akkor ér véget, ha mar nem tudsz vagy nem akarsz tobb
ablodra tenni, akar mert az 6sszes hely foglalt mar, akar mert
ez6 kartya.

Ezen fazis soran barmikor

Koronként egyszer (a kezedbdl vagy valamelyik tarnabdl) kijatszhatsz egy kartyat
egy masik jatékos tabléjara. Ennek a kdrtyanak egy tulajdonsagéban egyeznie
kell az el6zéleg odatett kincskartyaval (a fent leirtak szerint). igy példaul
eltiintethetsz egy kincset, amely elzarja valamelyik tarnat, vagy megszabadul-
hatsz egy kartyatol a kezedbdl, vagy mint a példaban, megkeseritheted az
ellenfeled életét néhany szem szimbélummal.

Megjegyzés: az elsé forduldban a jatékosok csilléiben még nincs k|ncskartya igy
a kezdéjatékos nem tehet kartyat mas jatékosok tabldira.

A korodben eldobhatsz egy nagy bumm kartyat. Ezzel a kértyaval
lerobbanthatod valamelyik tarna legfelsé kartydjat. Tedd a lerobban-

tott kincskartyat egy kilon dobodpakliba, a nagy bumm kértyat pedig

vissza a nagy bumm kartyak paklijaba.

A képpel lefelé Iévé kincskartyakat azonnal forditsd fel, amint legfelllre

keritilnek. Amikor egy tarna 6todik, utolsé kartyajat is elveszi valaki, azonnal
alakitsatok ki egy Uj tarnét: huzzatok a paklibdl harom lapot, egyet tegyetek
képpel lefelé, kettot pedig képpel felfelé.

ille tetején lévé zold nyaklanccal kezdve: ;
esz az egyik tarnabdl egy fehér nyaklancot; ennek a kin
gyezik az el6z6 kincskartyajaval (nyaklanc). Ki Jatszhatta voIn
agy a bal sz&Isé tarnabdl a rézsaszin nyaklancot is, ezek is

i a fehér nyaklancot a tabldja bal széls6 res helyére teszi. Most
tobb kidsott kincs; ennek a kartydnak az egyik tulajdonsagav.
megegyeznie a kdvetkez6 kijatszott kincskartyanak.
utan Tomi kijatssza a kezéb6l a fehér szobrot; ennek szine megeg;
rtya szinével. :

esz. Azonnal felforditja az eddig a szobor alatt lévé kincskartyat, és m
hogy az egy sérga korona.
éguil Tomi elveszi a kék szobrot, majd ugy dont, ebben a kérben ne
ncskartyat a tabldjara.




