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GROOVY PIPS
egy remek játék kockabűvölőknek

Játékosok száma: 2-6 
Kor: 8 évestől 
Játékidő: 20 - 30 perc.

Tartozékok: 
• 60 kártya (mind a 6 színhez 10 lap) * 
• 5 kocka 
• játékszabály

A játék célja
A játékosok igyekeznek olyan kártyákat “nyerni”, amik kocka-kombinációkat (három, vagy négy egyforma, full house, sor, groovy, ezeket a Yahtzee-ból ismerhetjük) mutatnak és pontot érnek. Minden körben legfeljebb 3-szor dobhatsz a kockákkal... aki a legtöbb pontot gyűjti, megnyeri a játékot!
* A vonalak melletti pöttyök a piros kártyákon segítenek megkülönböztetni a lapokat zöld-piros színtévesztés esetén.
Előkészületek 
• Minden játékos választ egy színt, és a hozzá tartozó lapokat kézbe veszi. 

• Minden játékos titokban kiválaszt egy lapot a kezéből és az asztal közepére teszi képpel lefelé. 

• A játékosok egyszerre fedik fel a választott kártyáikat. Ezek az asztalon maradnak. 

• A legfiatalabb játékos megkapja az 5 kockát és kezd.
A játék 
Amikor egy játékos sorra kerül, minden kockával dobhat legfeljebb háromszor. Minden dobás után eldöntheti, melyik kockát teszi félre és melyikkel dob újra – például, a harmadik dobásnál dobhat egy olyan kockával, amit az első dobás után félretett. Ezen felül azt is eldöntheti, hogy az első, vagy második dobás után nem dob többet. Ezután összehasonlítja az eredményt a középre tett és a kezében tartott kártyákkal: 

• A játékos elveheti az összes lapot, ami ugyanazt a kombinációt mutatja, mint a kockái. Ezeket a lapokat maga elé teszi, ezek most már az övéi. 

• Ha kettő, vagy több kombináció közül választhat, az egyik mellett kell döntenie. Csak a választott kombinációhoz tartozó kártyákat veheti el.
Példa:

Babs 2-2-2-5-5-ig jutott 3 dobás után. A 2-2-2 három egyformát jelent, vagy a teljes dobás egy full house-t. Ezek közül választhat, és veheti el a kártyákat hozzá (az asztalról és a kezéből is). A 2-2-2 mellett dönt, mert így elvehet egy lapot középről és egyet a kezéből... ez a két lap végül 4 pontot ér majd, ellenben az egy full house lappal, ami csak 3 pont.
• Viszont, ha a kockák kombinációja nem egyezik egy lehetséges kártyával sem, a játékos egy lapot a kezéből le kell tegyen középre. Ezt a lapot most már a többiek is megszerezhetik, akár a többi ott lévő kártyát.
Tipp: A legjobb, ha olyan kártyát teszünk le, amilyen még nincs az asztalon!
• Ezután a játékostól balra ülő következik.
• Ha a kör végén nem maradt kártya az asztalon, minden játékos letesz egyet képpel lefelé, majd egyszerre felfordítják őket. Utána jöhet a következő játékos.
A játék vége

Amikor egy játékos kezéből eltűnt az utolsó lap is, akár kockadobás miatt, akár mert az asztalra tette, a többiek még sorra kerülnek egyszer. Utána a játék véget ér, és mindenki összeadja a pontjait.
Az nyeri a játékot, aki a legtöbb pontot gyűjtötte! Ha döntetlen az eredmény, egy újabb Groovy Pips meccs segíthet.
Lehetséges kombinációk

• Három egyforma.  Minden ilyen kártya 2 pontot ér.
• Full house. Bármilyen pár és három egyforma kombinációja ennek számít. Egy full house kártya 3 pontot ér.

• Négy egyforma. Ha a kockák között látunk négy egyformát, egy ilyen lapot kapunk. Laponként 4 pont. 
• Sor. Két változat lehetséges: 12345, vagy 23456. Minde ilyen lap 4 pontot ér.
• Groovy. Ezt akkor kapjuk, ha öt egyforma kockát látunk. Laponként 5 pontot ér.
Három egyforma, Négy egyforma, Sor, Full House, Groovy

Tesztelőink szívélyes köszönetet érdemelnek a sok mókás meccsért, különösen Alex, Arne, Babs, Demian, Marco, Obsti, Philipp, Rike, Silas, Thilini, Thomas és Tom.
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