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FERGETEGES CSALADI GYUMOLCSPARTI!

JATEKSZABALY

Jatékosok szama: 2-6 jatékos részére
Ajanlott: 6 éves kortdl
Jatékido: kb. 20 perc

A jaték tartalma:
72 jatékkartya (64 gyimolcs, 3 majom, 3 elefant,
2 malac képpel)
1 csengd
1 jatékleiras



halligalli szabaly 2005/0%_13.32 Page 2
A jatékosok célja:

A jatékosok sorban egymas utan felforditjak legfelsd lap-
jukat. Ha egyforma gylimadlcs vagy egy allat és csak kedvenc
gyumodlcsei tlinnek fel a lapokon, a jatékosoknak villamgyor-
san a csengdre kell csapniuk. Az a jatékos, aki elséként csap
a csengdre, megkapja az dsszes felforditott lapot. A jatékot
az a jatékos nyeri, aki a jaték végéig a legtdbb lapot gydiijti
Ossze.

A jaték el6készitése:

A jatékosok az asztal kdzepére, mindenki szamara kénnyen
elérhetd helyre teszik a csengét. (célszerli egy kendét, vagy
filc darabot a csengd ala tenni, hogy az asztal fellletét
a csengd alatt évjuk. A kartyakat megkeverés utan egyenlé
aranyban szét kell osztani a jatékosok kdzdtt. 5 jatékos ese-
tén lesznek olyan jatékosok, akik a jaték elején tobb lapot
kapnak, mint a tdbbiek, de ennek kezdetben nincs jelents-
sége. A jatékosok megkeverik az atvett lapokat és egy lefor-
ditott paklit képeznek beldéle maguk elétt.

A kezek épségének megdévasara javasoljuk a sérilést okoz-
haté targyakat (pl.: karoéra, gy(rd) levenni.
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A jaték menete

A jatékot a legdfiatalabb jatékos
kezdi. Az éppen soron lévé jatékos
felforditja paklija legfelsé lapjat és
a leforditott paklija, és a csengd
kozé teszi. A jatékot rogton, a jaté-
kos baloldali szomszédja folytatja.
A jatékosok minden felforditott la-
pot a mar felforditott lapra tesznek,
az abran lathaté médon. igy min-
den jatékos elétt a jaték folyaman egy felforditott pakli kép-
z8dik, melynek csak a legfelsd lapja lathaté.

igy kell a lapokat felforditani!
Azért, hogy a jatékos ne nézzen
sajat lapja ala, és igy ne tegyen
elényre szert, a lapot felsé sarka-
nal megfogva, magatdl kifelé for-
ditja fel, ahogy ezt az abra mutatja.

Mikor kell csengetni?

A kartyakon vagy allatok, vagy gyimdlcsdk képe lathato.
A gyimolcs lapok kdzétt van: banan, szilva, eper, és citrom,
eltérd variacioban. Az éallat kartyakon minden esetben csak
egy allat (elefant, majom, malac) képe van.

A kovetkez6 négy esetben kell csengetni:

——
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1, Ha két egyforma gyiimolcslap tlnik fel.
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2, Ha elefant és a gyiimdlcslapokon csak banan, szilva, vagy
citrom tlinik fel, de egy eper sem lathato!

3, Ha majom és a gyimolcslapokon csak banan, szilva,
vagy eper tlnik fel, de egy citrom sem lathato!
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4, Véqll pedig rogtdén csengess, ha malacot latsz!
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A gyorsasag jutalma:

Az a jatékos, aki a fent leirt kartyakombinacidk egyikének
feltinésekor a leggyorsabban csengetett, lezar egy fordulét,
és az Osszes felforditott lapot megnyeri. A megnyert lapokat
a jatékos leforditva a paklija ala teszi. Ezek utan a jatékos Uj
fordulot kezd ugy, hogy felforditja paklija legfelsé lapjat.

Figyelem! A jatékosok kezeiket nem tarthatjdk a csengd
mellet! A jaték alatt a jatékosoknak kezeiket maguk el6tt
az asztalon kell tartaniuk.

Nem csengethetsz!
Nem csengethetsz, ha csak kilonb6zé gylimdlcs kartyak
lathatok, vagy egy allat és egy olyan gyimadlcs is lathatd,
amit az allat nem szeret.
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1, Csak kiilonb6z6 gyiimél- 2, Elefant és eper lathatd!
csok lathatok. Az elefant nem szereti
az epret!
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3, Majom és citrom latha- 4, Elefant és majom, vala-
t6! A majom nem szereti mint eper és citrom lat-
a citromot. hato.
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Figyelem: az is el6fordulhat, hogy a lapok egyik fele meg-
engedné a csengetést, a masik fele pedig tiltja. llyenkor nem
szabad csengetni!

Példaul, ha egy majom, egy citrom és két egyforma gyl-
molcs kartya lathatd, nem lehet csengetni! Ha egy elefant,
egy eper és egy malac lathatod, akkor sem szabad csengetnil

6

——
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Rosszul csengettél!

Ha egy jatékos rosszul csengetett,
akkor sajnos a felforditott lapjait
a csengd ala kell tennie. A jatékos-
tarsak felforditott lapjai az asztalon
maradnak. A jatékot ekkor a jatékos
bal oldalan Ul6 szomszédja foly-
tatja.

Amikor egy jatékos megnyer egy fordulét, akor nem csak a ja-
tékostarsak felforditott lapjait veheti magahoz, hanem a csen-
g6 alatti lapokat is.

Kivéve, ha... egy olyan jatékos nyeri a fordulét, akinek lapja
van a csengd alatt, ez esetben a jatékos csak a sajat felfor-
ditott lapjait, és a csengd alatti lapokat nyeri meg.

Szervusz!

Ha egy jatékos mar nem tud lapot felforditani, mert lefordi-
tott lapjai elfogynak, kiesik a jatékbdl. Addig felforditott
lapjai az asztalon maradnak, addig, amig egy jatékostarsa
elnyeri azt.

Figyelem! Abban az esetben is kiesik a jatékos, ha kétszer
egymas utan rosszul csenget! Ebben az esetben a jatékos-
nak az 6sszes lapjat a csengd ala kel tennie.
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A jaték vége:

A jatéknak akkor van vége, ha mar csak két jatékos van a ja-
tékban. Ok még a felforditott lapokért végigjatsszak a fordu-
|6t az elsé csengetésig, a kdvetkez6 szabalyokkal:
— ha egy jatékos az utolsé forduléban jél csenget, akkor
megkapja a felforditott lapokat.
— ha egy jatékos az utolso6 forduléban rosszul csenget, fel-
forditott lapjait jatékostarsa kapja meg, és a jaték véget ér.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a jaték végéig a legtébb
lapja gyllik 6ssze. Egyez6ség esetén a jatékosok tovabbi
forduldkat jatszanak, amiben eldéntik, ki a jaték nyertese.

A jatékhoz jo szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kift.

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100. Tel: 388-4122
email: piatnik@piatnik.hu
Szarmazasi hely: EU

AMIGO Spiel + Freizeit GmbH,
WaldstraBe 23-D5, D-63128 Dietzenbach
www.amigo-spiele.de, E-Mail: redaktion@amigo-spiele.de

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MMV Version 1.0

8

| ——




