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- Sdrkdnycsata

Nr. 304160
Kockajaték 2-4 jatékos részére 4 éves kortdl.
Jatékidd: 10-15 perc

A Sarkanykastélyt négy szemtelen sarkany ostromolja. Ujra és
Ujra megragadjék a kastélylakokat és nem hajlandok ket
elengedni. De a kastélyban partit kell szervezni és mindenkire
sziikség van. Mi a megoldas? Dobj a varazskockakkal!

A megfeleld dobassal legy6zheted a sarkanyokat és a kastély
lakoi kiszabadulhatnak. De vigyazz, a fekete kockak azonnal a
kutba esnek.

A jatek tartalma

4 sarkanykartya, 1 kutkartya, 20 kastélylaké kartya,
8 zsongldrkartya, 4 szinkocka

Eldékesziiletek

Fektessétek a 4 sarkanykartyat egymas mellé sorban (barmilyen
sorrendben). A kutkartyat tegyétek a sarkanykartyaktdl jobbra, a
8 zsongldrkartyat felfelé forditva egy pakliba a kut mellé.
Keverjétek meg a kastélylaké kartyakat, majd osszatok minden
sarkany ala egy kastélylakot. Helyezzétek a maradék kastélylakd
kartyakat lefelé forditva egy pakliba. Készitsétek el6 a kockakat.
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A jaték menete

Az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték.
A legfiatalabb jatékos kezdhet. Egy kér (=sarkanycsata)
maximum 4 dobasbadl all.

Probald legy6zni a sarkanyokat! Dobj az 6sszes
kockaval egyszerre.

Milyen szint dobtal?

¢ Feketét?
Jaj de kar! Most azonnal tedd az dsszes fekete oldalat mutatd
kockat a kutra. Ezek a kockak addig itt maradnak, mig a kérod
tart, a tovabbiakban nem hasznalhatod 6ket.
Dobtal mas szint is?

e Sargat, pirosat, kéket vagy lilat?
A megfeleld szinl sarkanyt legy6zheted. Valassz egy dobott
szint és tedd az dsszes ilyen szint mutaté kockat a megfeleld
szin( sarkanyra.

o Eziistot?
Ez egy joker szin. Az eziistot barmelyik szin helyett
hasznalhatod, hogy legy6zd a sarkanyt. Tedd az dsszes ezist
szint mutat6 kockat a valasztott sarkanyra.

Fontos szabalyok minden szinkocka dobashoz:

Minden egyes dobaskor egyszerre csak egy sarkannyal
harcolhatsz a szinkockak (piros, kék, sarga, eziist)
segitségével, és minden egyes dobaskor mas szin(
sarkanyt kell valasztanod. A fekete kockakat mindig a kutra
tedd félre.
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A kérdd végeén jutalmul megkapod azokat a kastélylakokat,
akiket siker(lt megmentened, hacsak a sarkanycsatadat el nem
vesztetted (lasd. Sikertelen sarkanycsata).

Tipp: A sarkanyokkal val6 kiizdelem soréan mindig vedd
figyelembe a kastélylakok csillagszamat. Minél tébb csilllaga
van a kastélylakonak, annal nagyobb halaval tartozik neked.
A jaték végén az nyer, akinek a leghalasabbak a kastélylakdi,
vagyis aki a legtébb csillagot gydjtotte.

Minden dobas utan két lehetéséged van:

1) Van még olyan kocka, amit nem tudtal elhelyezni?
Ezutan dénthetsz Ugy, hogy ezekkel a kockakkal tjra dobsz
és megprobalsz tovabbi sarkanyokat legy6zni.
vagy

2) Minden kockat elhelyeztél vagy nem szeretnél
kockaztatni egy rossz dobast? A kor szamodra véget ért.
Fogd azokat a kastélylakokat, amelyek sarkanyan legalabb
egy kocka van és tedd magad elé. Oket sikeriilt
megmentened.

(Sikertelen sarkanycsata:
A kor szamodra véget ér, ha
¢ nem tudsz szinkockat elhelyezni egyik Ures
sarkanykartyara sem és/vagy
e csak feketét dobtal.
Ebben az esetben sajnos nem tudtad kiszabaditani a

kastélylakokat, és mind fogsagban maradtak. A sikertelen
sarkanycsata utan vigaszul huzz egy zsongl6rkartyat.
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Ezutan a kdvetkez6 jatékos jén. Minden olyan
sarkanykartyahoz, amelyiknél nincs kastélylako, hizzon fel egy
kastélylako kartyat a paklibol. Ezutan dobjon az dsszes
kockaval egyszerre és kezd6dhet az Ujabb sarkanycsata.

Példa:

Lukacs dob a négy kockaval: 1x fekete, 1x kék, 2x piros kockat dob.

A fekete kockat azonnal a kitra helyezi. Ezutan a két piros kockat a piros
sarkanyra teszi, hogy kiszabaditsa a kiralyt.

Befejezhetné a kort akar mar most, de ugy dént, hogy Ujra dob a
maradék kockaval.

Most sargat dob, ezért a ezt a kockat a sarga sarkanyra helyezi. A kor
Sszamara véget ér, jutalmul nemcsak a kiralyt (piros sarkany), de a lanyt
(sarga sarkany) is megkapja. A jaték végén a kiraly 4 csillagot, a lany 2
csillagot ér majd
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Ella most huz két uj kastélylakot a paklibol és a két lres helyre helyezi.
Ezutan dob mind a négy kockaval.

S

Ella 1x sérga, 1x piros, 2x eziist kockét dob. Ugy dont, hogy a két eziist
kockat a kék sarkanyra helyezi, mert a lovag harom csillagot ér.
Befejezheti a kért akar mar most, de tgy dont, hogy a piros és sarga
kockaval ujra dob.

Most 1x feketét és 1x kéket dob. A fekete kockat azonnal a kutra
helyezi. A kék sarkanyon mar van kocka, ezért oda mar nem tehet, igy
ezt a kék kockat mar nem tudja (res kartyara helyezni.
Kovetkezésképpen a sarkanycsata nem sikeriilt. A lovag a kék
sarkanynal marad. Vigaszul huzhat egy zsongl6rkartyat.



A jatrék vége

A jaték véget ér, amint a kastélylako pakli elfogy és mar nem
tudjatok visszapdtolni a megmentett kastélylakokat.

Ezen a ponton mindenki szamolja éssze a kastélylakoin és a
zsonglérkartyain talalhaté csillagokat. Az a jatékos nyer, aki a
legtobb csillagot gydjtétte. Dontetlen esetén az érintett jatékosok
kozll az nyer, akinek kevesebb kartyaja van.

Variacio fiatalabb jatékosoknak:

Ugyanazok a szabalyok érvényesek, mint az alapjatékban.
Végll azonban nem a legtobb csillaggal rendelkezé jatékos
gy6z, hanem aki a legtobb kastélylakét szabaditotta ki (a
zsongldr itt nem szamit).

Variacié idésebb jatékosok részére:

Ugyanazok a szabalyok érvényesek, mint az alapjatékban, de
miutan a kastélylakdkat felforditva elhelyeztétek a sarkanyok
alatt, minden jatékos jol nézze meg 6ket, majd ezutan
forditsatok lefelé mind. Ezutan mar csak akkor derllhet fény a
kilétikre, amikor kiszabadultak.

io Importalja és forgalmazza: DIONE Kit.
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