A vila
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Haba nr. 304213
Izgalmas tudasalapu jaték 2-4 vilagjaro jatékos részére 8 éves kortol.
Jatékido: kb. 30 perc

Négy vidam barat izgalmas vilag korili dtra indul. Melyik orszag févarosa Parizs?
Melyik orszag zaszlajaban van egy nagy piros potty? Mi annak az orszagnak a neve,
amelyik csizma alaku? Hasznald a kartyakon 1évé segitségeket, hogy megtudd, mely
orszagokat kell meglatogatnod a vilag kordli ut soran. Am minél kevesebb segitséget
hasznalsz fel, annal tovabb Iéphetsz.

Kinek sikerl els6ként megtennie a vilag koruli utat?

o £ 4
A jatek tartalma
1 vilagtérkép jatéktabla
4 z&szloattekintd tabla
4 jatékfigura
59 kartya (51 orszagkartya, 8 jokerkartya)
1 dobdkocka

A jaték célja

Egymas utan ki kell talalnotok a keresett orszagokat. Ekzben harom kulonbdzé
segitséget kérhettek: az orszag févarosanak nevét, a zaszlajat és a foldrajzi
elhelyezkedését. Minél kevesebb segitségre van szlksegetek, annal tobb mezét
Iéphettek el6re. Am ha véletlenil rossz orszagot neveztek meg, nem Iéphettek.
Kinek siker(l els6ként visszaérnie a vilag kordli utrol?
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Orszagkartyak
A jaték kezdete el6tt nézzétek at az orszagkartyakat. A kartyakon informéaciokat talaltok
az adott orszag zaszlajarol, févarosarol és foldrajzi elhelyezkedésérdl:

USA - USA - Etats-Unis <—— a keresett orszag neve

VS - EE.UU. - USA

<—+——— 1.segitség: az orszagzaszlo

-:1.\ a zaszlo szama a zaszloattekinté tablan

2. segitség: az orszag févarosa

r 3. segitség: az orszag foldrajzi elhelyezkedése
és a szama a jatéktablan

Elokésziiletek

Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére Mindenki valasszon egy zaszldattekint6 tablat és
egy jatékfigurat. A figurakat allitsatok a narancssarga start/cél mezdére. A megmaradt figurakat
tegyétek vissza a dobozba.

-

Start / Cél
Keverjétek meg az 51 orszagkartyat és helyezzétek lefelé forditva egy pakliba a
jatéktabla mellé. Készitsétek el6 a jokerkartyakat egy pakliba és a dobdkockat.

o £ 14
A jatek menete
Az 6ramutatd jarasaval megegyezé iranyban folyik a jaték. A legfiatalabb jatékos kezd:
maris probara teheti tudasat a vilag orszagai teszten. A baloldali szomszédja huzzon egy
orszagkartyat a paklibdl anélkil, hogy megmutatna masnak, majd késziiljon fel a
segitségek megadasra.

Fontos:
A mez8kon talalhaté szimbolumok a jaték nehézségi fokozatait is jeldlik. Minél elérébb
jar egy figura a jatéktablan, annal nehezebb lesz a jaték, mivel a felhasznalhato

2 segitségek sorrendje egyre kevéshé a jatékoson mulik.
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Jatékmezok

Valaszthatsz segitséget

- zaszlo

. févaros .
-

@ foldrajzi elhelyezkedés

Ha a jatékfigura egy ilyen mezére Iép, Ugy a jatékos valaszthat, melyik segitséget
szeretné igénybe venni. A baloldali szomszéd ezutan a jatékos kérésének megfeleléen
segitsen a keresett orszag févarosanak, a zaszlé szamanak vagy az orszaga szamanak
a megadasaval.

-

A dobott kocka szimbélumai mutatjak meg a segitségek sorrendjét

@

Ha a jatékfigura egy ilyen mezére Iép, Ugy a jatékosnak dobnia kell a kockaval. A kocka
mindegyik oldalan harom szimbdlum lathatd, 1-3-ig szamozva. A jatékos elészor az 1-es
segitséget hasznalhatja fel. Ha ez az informéacio nem elégséges, akkor kérheti a 2-es,
majd ha sziikséges, a 3-as segitséget.

A baloldali szomszéd valaszthatja ki a segitséget

9@

Ez a legnehezebb szint. Ebben az esetben a baloldali szomszéd valasztja ki a
segitségek sorrendjét (zaszlo, févaros, foldrajzi elhelyezkedés).

Fontos:

Probald meg kitalaini az orszagot mér az els6 segitség utén. Ha ez nem sikerdl, ugy kérd
a kdvetkez6 segitséget.

A keresett orszagra csak egyszer lehet rakérdezni. Ha rossz a tipp, ugy nem Iéphetsz
tovabb.
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Rakérdezés az orszagra
A harmadik, egyben utols6 segitség utan mindenképp tippelned kell.
A baloldali szomszédod ellendrizze, hogy a tipp helyes-e.

e Kitalatad az orszagot?
Nagyszer(! Lépj a figuraddal az éramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban a start/
cél mezd felé az alabbiak szerint:

> egy segitség felhasznalasa utan = 3 mezét
> két segitség felhasznalasa utan = 2 mez6t
> harom segitség felhasznalasa utan = 1 mez6t
>
¢ Nem sikerdiilt kitalalni?
Kar! Sajnos ebben az esetben nem léphetsz elére. De huzz egy jokerkartyat és
tedd magad elé, hatha a jaték soran még sziikséged lesz ra.

A felhasznalt orszagkartyat dobjatok felforditva egy pakliba. Ezutan a baloldali
szomszéd teheti prébara tudasat a vilag orszagai teszten. A téle balra 6 jatékos lesz
ezuttal a segitségnyuijto, aki hiizzon egy orszagkartyat a paklibdl.

Joker kartyak

A jokerkartya megkonnyiti az orszag meghatarozasat. Ha
Osszegydjtottél két jokerkartyat, felhasznalhatod, mikor Ujra rad
kerlil a sor. A baloldali szomszédodnak ebben az esetben nem Uj
lapot kell huznia, hanem a mar eldobott orszagkartyakat keverje
0ssze és azokbol hizzon egyet anélkiil, hogy megmutatna
masnak. Ebben az esetben ezzel, a jatékban mar korabban
szerepelt kartyaval jatszol tovabb és olyan orszagot kell
kitalalnod, melyrdl esetleg korabban mar tébb informacié is
elhangzott. Természetesen el6fordulhat, hogy az orszag nevét
akkor sem talalta ki senki.

Fontos:
Ha az orszagkartya pakli elfogyott, igy a dobdpaklit a legfelsé tiz kartya kivételével
keverjétek Ujra 0ssze, és lefelé forditva tegyétek egy Uj pakliba.
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A jaték vége
Az a jatékos nyer, akinek elséként sikertl a start/cél mez6re lépnie vagy atlépnie rajta.
Az adott kort ezutan még a tobbi jatékos is jatssza végig. Ez azért fontos, mert
el6fordulhat, hogy mas jatékos figuraja is célba ér az adott kdrben. Ebben az esetben az
gy6z, akinek a figuraja tovabb lépet a start/cél mezét kdvetden. Dontetlen esetén
kozosen gydztek.
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