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Izgalmas akadalyverseny 2-4 jatékos részére 5 éves kortol.
Jatékidé: kb. 10-15 perc

A majom jol maszik, a pingvin gyorsan Uszik, és a kenguru
nagyon magasra ugrik. De ismered a Pinguru-t? Nem?! Nos,
csodalkozni fogsz, hogy milyen jol tud egyszerre Uszni és
ugrani is! Keverj egy megfelel6 mix-max allatot, és legyél a
leggyorsabb jatékos, aki atkel az akadalyokon. Felette, alatta
vagy a kdzépen at. Ki nyeri a Mix-Max Rallyt?

A jaték tartalma

1 dobdkocka
20 akadalykartya
20 mix-max kartya
(10 felsétest), 10 alsétest)
4 figura
4 jatékos korong
8 varazsfézet
1 start/cél jelzés
1 kezddjatékos lapka




Elékésziletek (kezdd variacio)

A kezd6 variacidban a varazsfézetre nem lesz sziikség.

Vegyétek ki a jatékbdl azt az 6t akadalykartyat is, melynek 6-os
értéke van.

Tipp: Viszont ha azt szeretnétek, hogy a verseny nehezebb legyen,
a jaték kezdete el6tt a 6-os értékl akadalykartyak helyett a 3-as
értékiieket vegyétek ki.

Keverjétek dssze az akadalykartyakat. Helyezzétek a felsé 10
akadalykartyat felfelé forditva kor alakban az asztalra Ugy, hogy a
kartyak kozott maradjon hely. A maradék kartyat tegyétek vissza a
dobozba.

Helyezzétek a start/cél jelzést a kor két tetszéleges kartyaja kozé.
Minden jatékos valasszon egy jatékoskorongot és megfeleld szines
figurat allitsa a start/cél jelzésre.

Véalogassatok szét a mix-max kartyakat, kiilon a felsétesteket és
kiildén az alsétesteket. Mindkét kartyapaklit kiilon-kiilén keverjétek
meg, majd tegyétek mindkét paklit lefelé forditva a kdr kdzepébe.
Minden jatékos huzzon egy-egy kartyat a paklikbol, majd helyezze a
kartyakat maga elé felforditva, a kartyakbdl kialakitva a kezd éllatat.
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A jaték menete

Az éramutaté jarasaval megegyezd iranyban folyik a jaték.

A figurak szintén az éramutat6 jarasaval megegyezéen lépnek
Az a jatékos kezdhet, aki legutoljara volt allatkertben. Vegye
magahoz a kezddjatékos lapkat. Ez a lapka a jaték végéig elétte
marad.

Nézd meg a figurad el6tt all6 akadalykartya pontszamat. Most
vedd a dobdkockat, és probald meg ugyanezt vagy ennél
magasabb szdmot dobni. Ha a szam alacsonyabb, nézd meg a
mix-max allatod. Ha ugyanaz a szimbélum lathaté rajta, mint az
akadalykartyan, hozzaadhatod a megfelel6é szimbdlumok
szamat a dobott pontszamhoz. Elérted a szlikséges
pontszamot?

Igen: A figuraddal ugord at az akadalykartyat és Iépj a
kovetkezd résbe.

Nem: Kar! A figurad ebben a kérben sajnos nem léphet.

Most azonban elddntheted, hogy akarsz-e valtoztatni a mix-max
allatod egyik részén. Ehhez a cserélendd mix-max kartyadat
lefelé forditva tedd a megfeleld testrész pakli ala, majd
ugyanebbdl a paklibdl huzz egy Uj kartyat. Az 0j kartyat felfelé
forditva tedd magad elé kialakitva az Uj mix-max allatod.
Ezutan a kdvetkezé jatékos jon.
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Példa: Elza figuraja el6tt . s
az akadaly egy t6

(kék Uszés szimboélummal)
6-0s pontszammal A
Elza 4-est dobott. . >
Ez nem elég az

akadaly atugrasahoz.
Elzanak viszont van két
Uszas szimbdluma a mix-
max kartyajan, amiért két
plusz pontot kap. 4+2=6




A jaték vége
Amikor egy jatékos athalad az utolsé akadalykartyan, és eléri a

start/cél jelzést, akkor a kort a kezdd jatékosig mindig végig kell
jatszani. Minden jatékos, akinek sikerdl célba érni, nyer.

Elkésziiletek (haladd variacio)
Az elBkésziletek nagyjabdl megegyeznek a kezdd variacidéval.

Ezenkivil minden jatékos két varazsfézetet kap, melyet tegyen
maga elé.

Miutan az akadalykartyakat lefektettétek és a kezd6 jatékos
meghatarozasra kerilt, minden jatékos maga allithatja 6ssze a
mix-max allatat az akadalyoknak megfeleléen.

Ez a kdvetkezdképpen torténik:

A kezdd jatékos megkapja a felsétest kartyapaklit, a jobb oldali
szomszédja pedig az alsotest kartyait.

Mindkét jatékos kivalaszthat egy tetszéleges kartyat a paklibdl,
melyet forditson le maga el6tt, majd a fennmaradé kartyakat
adja tovabb a kdvetkezd jatékosnak. A kezd6 jatékos a paklit a
baloldali szomszédjanak adja at, mig a jobb oldali szomszédja
téle jobbra Ulének. Ezek a jatékosok szintén kivalaszthatnak egy
kartyat, majd adjék tovabb a fennmaradé kartyakat az elébbiek
szerint. Miutan minden jatékos valasztott fels- és alsotest
kartyat és a mix-max allatat kialakitotta maga elétt, akkor a
maradék kartyapaklikat tegyétek vissza a kor kdzepébe.



A jaték menete

A jaték lényegében megegyezik a kezdd variacioéval.
A kilébnbség abban van, hogyan valtoztathatod a mix-max
allatod.

Ha meg akarod valtoztatni a mix-max allatod egy rossz dobas
utan, fel kell hasznélnod egy varazsfézeted. Ha mar nincs tobb
varazsfdzeted, akkor mar nem tudsz valtoztatni az allatodon.
Az allatod megvaltoztatasahoz vagy a felsétestet vagy az
alsotestet cserélheted ki egy tetszéleges kartyara a megfeleld
paklibdl.
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A jatek vége

A jaték vége ma kezdd variacioéval.
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