Djeco kartyajaték — ATLETIKAI JATEKOK - ATHLETICGAME  Cikkszam: DJ05172

Ajanlott életkor: 7-99 éveseknek

Jatékosok szama: 2-5 jatékos ﬂ
A jaték tartalma: 60 kartyalap, 25 érem zseton DJECO
A jaték célja: 5 érem megnyerése.

ElGkésziiletek: Keverje 6ssze a kdrtydkat, és osszon ki 7-et minden jatékosnak. Helyezzen
korbe 5 kartyat, képpel felfelé, az asztal kozepére jol lathatéan. A megmaradt kdartyakat
tegye mellé egy pakliba, képpel lefelé. Az érmek keriljenek oldalra.

A jaték elve: A jatékosoknak a kezikben tartott kartyaikat kell kijatszaniuk az asztal
kozepére. Aki sikeresen le tudja tenni minden kartyajat egy a korében, akkor érmet nyer.

A jaték szabdlya: A legfiatalabb jatékos kezd, majd a jaték az oramutatd jarasaval
megegyez6 iranyban folytatodik. A soron lévé jatékos megprébal annyi kartyat letenni a
kezébdl, amennyit csak lehetséges. A jatékos egy kartyat tehet a korben elhelyezett k6zepén
elhelyezett kartydra, ha:

- a kartyaja szamértéke megegyezik az asztalon lévé kartya szamértékével.

- a kartyaja ugyanolyan sportagba tartozik (azonos szinnel jel6lt), és az értéke egyel
magasabb, mint az asztalon lévé kartyaé.

1. megjegyzés: A 2-est csak 1-re lehet ratenni és a 9-est csak a 10-esre.
Egy forduléban a jatékos lehetGségei:

- Egymads utdn tobb lapot pakolhat egymadsra, ezaltal egy paklit képezve. Mindig az utolso
letett kartya hatdrozza meg a ratehetd kévetkez6 lapot.

- Rakhat egy kartyat az egyik paklira, majd egy kovetkez6t egy masik paklira, stb.

- Hozhat létre egy "lires helyet" az asztalon |évé kérben — ehhez a lapokat az asztalon az
egyik paklirél egy masik paklira pakolhatja, egyesével egymds utan. Ehhez a fenti
szabdlyokat kell kévetnie. Amikor |étrehozott egy "lres helyet ", barmelyik kartydjat
kijatszhatja az lires helyen. Ezzel Uj lehet6ségeket nyujt a maximalis szdmu lap lerakasahoz.

- Ha az 6sszes lapjat egy forduldban ki tudja jatszani egy jatékos, 1 érmet nyer. HUz 7 Uj
kartyat a paklibdl, majd a kovetkezd jatékos folytatja a jatékot.

- Ha nem tudja letenni az 6sszes kartyajat egy forduldban, megall, megtartja a lapjait, amit
nem tudott letenni, és 3 Gj kartyat hiz mellé. A kdvetkez§ jatékos folytatja a jatékot.

2. megjegyzés: Ha elfogyott a huzdpakli, az 6sszes kartyat az asztal kdzepérdl gyljtse 6ssze,
kivéve az 5 fels6 lapot, ami a helyén marad a korben.

A kartyakat keverje Ossze, és ebbdl lesz Gjra a huzo pakli.

A jaték vége: Ha egy jatékos 5 érmet nyert, a jaték véget ér, és G az év sportoldja.

Példa:

Kezdd lapok kérben az asztalon

Kézben tartott 7 kartya

A / A jatékos a 7-es kéket teszi a 7-es lila lapra
az asztalon.

B/ Az 1-es rdzsaszint az asztalrdl atteszi az 1-es
kékre az asztalon: ezzel létrehoz egy Ures
helyet.

C/ 4-es lila lapot teszi az Ures helyre.

D / Majd 1-es rézsaszinre az asztalon ratesz
egymasutan 1-es narancsot, 1-es sargat, majd
2-es sargat.

E / 6 az asztalon 1évé 3 sarga szint az asztalon
|évé 2 sérgdra atteszi: igy Ures helyet hoz létre.
F / Majd az 5-6s pirost teszi az Ures helyre, és az
5-0s narancssdargat a tetejére.

Danna Banki jatéka



