Tanya-banda

Haba 304513

Egy szerencsés dobas és az allatok visszatérnek az
istallokbal
Kooperativ kockajaték 2 - 4 allatbaratnak 4 éves kortdl.

Jatékido: 5-15 perc

Az allatgyerekek Fridi tanyajan felfedez6 utra indultak. De a
kivancsisaguk miatt nem veszik észre, hogy milyen messze
csatangoltak. Szerencsére Fridi gazda tudja, hogyan
csalogassa vissza az allatokat, de segitségre van sziksége:
Lilli kutyara és ratok. A jaték célja, hogy megakadalyozzatok az
allatgyerekek elkoborlasat a gazdasagbol.

A jaték tartalma

1 start jatékmezé, 8 Utcsik, 1 dobokocka, 8 fa allat, 1 istallo,
1 kartyacsomag

Elokésziiletek

Szedjétek ki az 6sszes jatékkartont a tablabol.
A maradék darabokat el lehet dobni.

Lilli kutyat
e Valassz egy allatot, mellyel azonnal |épj vissza az
istalléhoz, azaz a startmezére.

Tipp: Kuldd vissza azt az allatot, amely legmesszebb van az
istallotol.

2.akci6: Kartyat hazni

Miutan dobtal a kockaval és megtetted a megfeleld
|épéseket, huzd fel a legfelsd lapot a paklibol.
Négyféle tipusu kartya van:

Allatkartyak

Az dbrazolt allattal egy mezét Iépj eldre.

Csalogato kartyak
Minden allat esetében van egy bizonyos dolog,
amelyet annyira szeret, hogy visszacsalogatja.
Az, hogy melyik allat Iép vissza egyet, a kartya
bal fels6 sarkaban lathato.
A példaban egy sargarépa lathat6. Ez a poni
kedvenc eledele. Egy mezé&t visszalép.

Megjegyzés: Ha olyan dllat van a csalogatokartyan, amely akkor
épp a startmezén all, agy nem torténik semmi.

Helyezzétek a start jatékmez6t
kozépre. A nyolc ttcsikot
illesszétek kore, de arra figyeljetek,
hogy az els6 utmezé mindig

mas szinl legyen, mint a
szomszéd csikok elsé utmezéi.
Ettdl eltekintve ugy

rendezhetitek az utakat, ahogy
tetszik.

Az istallét ugy tudjatok osszeallitani, hogy a két /]\
részét egymasba csusztatjatok. Ezutan
helyezzétek a start jatékmezd kdzepére. A nyolc ‘<)
allatot véletlenszerien allitsatok a nyolc /
startmezére. Keverjétek meg a kartyakat, és

helyezzétek lefelé forditva egy pakliba.

Készitsétek eld a dobokockat.

A jaték menete

Az éramutato jarasaval megegyez6 iranyban
folyik a jaték. Ki volt legutoljara egy
gazdasagban? Az kezdhet. Ha nem tudtok
megegyezni, Ugy a legidésebb kezd.

Egy lépés két egymast kovetd akciobol all:

1.akci6: Dobni a kockaval - Mit mutat a kocka?

Egy szint

¢ Minden allattal, amely a dobott szinnel megegyezd mezén
all, egy mezét 1épj elbre (az istallotdl tavolodva).

Fridi gazdat

o 0 jol ismeri az allatait, és tudja, hogyan csalogassa vissza
Oket. Valasszatok ki kozosen egy éllatot, mellyel igy egy
mez6t visszaléphetsz.

Fridi gazda

Valasszatok ki kdzosen egy allatot, mellyel
igy egy mez6t visszaléphetsz.

Lilli kutya

Valasszatok ki kdzGsen egy allatot, mellyel
azonnal lépj vissza az istalléhoz, azaz a
startmezére.

Megjegyzés: Egy allat, amely visszatért az istalloba Ujra Gtnak
indulhat, ha a startmezéje szinét dobjatok vagy az allatkartyaja
felhtzéasra kerdil.

Miutan a kartya akcidja befejezésre keriilt, dobd a kartyat egy
dobdpakliba.Ezutan a kovetkez6 jatékos jon.

A jaték vége

A jaték véget ér, ha minden kartya fel lett huzva.

Ha egyetlen allat sem hagyta el az utols6 utat, akkor jol
gondoskodtatok az allatokrdl, és egyditt nyertetek.

A jaték véget ér, amint valamelyik allat elhagyja az utolsé utat és
igy a gazdasagot. Ebben az esetben sajnos elvesztettétek a
jatékot.

Kapjatok el a kébor joszagot és probaljatok a jatékot Ujra.

Importalja és forgalmazza: DIONE Kit.
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