Eurdpa orszagai
H. 304532

Ki mit tud Eurépardl? 2-4 idegenvezets részére 8 éves kortol.
Jatékidg: kb. 20 perc

A jaték tartalma: 1 jatékmezd, 4 turista, 4 attekint6tabla zaszlokkal, 51 orszagkartya,
16 tippkartya, 8 rizikokartya, 1 Ne less! kartya

A jaték célja:

Négy tajékozodni nem képes turista Eurdpai Utra indul. A turistabusz minden nap mas orszagba megy, és
szegény turistak mar egyaltalan nem tudjak, hogy hol jarnak. Lasd el 6ket hasznos informacidkkal az adott
orszdaggal kapcsolatban, hogy megtalaljak tartézkodasi helyliket. Minél kevesebb informacio sziikséges, annal
tobbet Iéphet a turista elére. Aki elsének utazza kérbe Eurdpat, nyer.

ElGkésziiletek:

Tegyétek a jatékmez&t az asztal kozepére. Mindenki valasszon egy attekinté tablat, egy szinben hozza illé
turistat, hozza a megfeleld szin( tippkartyakat és riziko kartyakat. Allitsatok a turistékat a narancssarga
startmezdre. A kartyakat forditsatok le magatok elétt.

Keverjétek meg az 51 orszagkartyat, huzzatok beléle 12 lapot, melyeket a vélaszoldalukkal felfelé forditva
tegyetek egy pakliba. Ezutan fedjétek le a paklit a Ne less! kartyaval, majd készitsétek ki a paklit a jatékmezd
mellé. A maradék orszagkartyakra nem lesz szlikség, ezeket tegyétek vissza a dobozba.

A jaték menete:

Az 6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. A legidGsebb jatékos kezdhet.

Teszteld le jatékostarsad Eurdpa tuddasat.

Huzd fel a Ne less! kartya alatti kartyat. Nézd meg titokban az informaciokat és vélassz egyet. Miutan egy
informaciot megadtal, tedd az orszagkartyat magad eléd Ugy, hogy a jatékostarsaid jol lathassak a négy
vélaszlehetGséget (A, B, C és D).

Az informaciét mindig hangosan és lassan olvasd fel és ismételd meg, ha sziikséges.

Minden kartya négy informaciot tartalmaz:

- Orszagkodd: Olvasd fel a kis tdvcsS melletti szamot. A tobbiek keressék meg a jatékmezén a megfelel§ szam
szerinti orszagot.

- Févaros: Olvasd fel a févaros nevét

- Zaszl6kad: Olvasd fel a szamokat a kis zaszlé mellett. A tobbiek az attekinté kartyan keressék meg a
megfelel6 szam szerinti zaszlot.

- 50:50 info: Valassz két olyan orszagot az orszagkartya hatoldalardl, melyek nem a megfeleld
vélaszlehetGségek és mond ki a két bet(t. Ezt az info-t ha lehet, ne az elején add meg.

Hogyan tippeljetek:

Az els6, a mésodik, a harmadik vagy a negyedik informacié utén is lehet&ségetek van tippelni.

A tippkartyat fektessétek lefelé forditva a megfelel§ tippmez6 mellé a jatékmezd széléhez éspedig:
- ha mar az elsé informacié utan tudod a valaszt: a 4 pontos mezére

- ha a masodik informacié utdn tudod a valaszt: a 3 pontos mezére

- ha a harmadik informdcié utan tudod a valaszt: a 2 pontos mezére

- ha csak a negyedik informacié utan tudod a valaszt: az 1 pontos mezére.

A kérdezd jatékosnak addig kell 0j informacidkat megadnia, mig valamennyi jatékos le nem rakja a tippjét.
Viszont legkésSbb a negyedik utalds utan minden jatékosnak tippelnie kell.

Fontos! A lerakott tippkdrtydn mar nem lehet valtoztatni. Nem lehet tovabb tolni egyik tippmezdrél a
kovetkezdére akkor sem, ha egy kés6bbi informacio alapjan rajottok, hogy rossz tippet adtatok. llyen esetben egy
rizikokartyaval tudtok segiteni magatokon.

Rizikékartya
Minden jatékosnak 2 rizikékartyaja van.

- Maradj versenyben! Egy lerakott tippkartyat ugy korrigdlhattok, hogy azt egy rizikdkartydval letakarjatok.
A rizikokartyara ezutan (j tippkartyat tehettek. Ha ez a tipp jO lesz, a vélasz érvényes és jar pont. Ha az
eredeti valasz volt j6, és a korrigalt a rossz, Uigy sajnos nem jar pont.

- Pontrablas! A rizikokdrtyatokat a jatékostarsaitok tippjeire is rakhatjatok.

Ha a tipp j6 volt, Ugy a rizikdkartya jatékosa kapja a pontot, a letakart jatékosnak viszont nem jar. Ha
viszont a tipp rossz volt, a rizikdkartya érvényét veszti és senkinek sem jar pont.

Minden rizikokartyat az egész jaték alatt csak egyszer haszndlhattok fel. A felhasznalt rizikdkartydkat félre kell
tenni.

Egy kor vége: Miutan valamennyi jatékos lerakta a tippkartydjat, a kor véget ér. Ezutan a kérdezd jatékos adja
meg a helyes valaszt, majd mindenki forditsa fel a tippjét.

J6 a valasz?

- Igen. Nagyszer(! Lépj el6re a turistaddal annyi mezével, amennyit a megfeleld tippmezd mutat.

- Nem. Kar! A turistad még mindig nem tud tajékozddni, igy nem mehet tovabb. De ne csiiggedj, hisz a
kovetkezd korben lesz Ujabb lehetbség!

Uj kor:
Miutan minden jél tippeld jatékos tovabb Iépett, Uj kor kezdbdik. Az el6z6 kdrben megjatszott orszagkartydkat
tegyétek ki a jatékbol. Ezutan a kdvetkezs jatékos lesz a kérdezd, aki huzzon egy Uj orszédgkartyat.

A jaték vége:

Az a jatékos nyer, aki els6ként ér vissza a startmezG6re vagy atlép rajta. Dontetlen esetén az nyer, aki tavolabb
|épett a startmez6tdl. Ha 12 kérdés utan sem érte el senki a startmez6t, Ugy az turista nyer, aki a legtovabb
jutott.

Tipp: Természetesen tobb orszagkartyaval is jatszhattok, igy addig tart a jaték, mig az elsd turista eléri a
startmez6t.

Eurépa szakértd variacio

Az alapjaték szerint jatsszatok az aldbbi kiegészitésekkel:

- A vélaszkartyak helyett vegyetek kis cetlit és ceruzat a kezetekbe.

- A kérdezének Ugy kell a kartyat tartani, hogy a jatékostarsak a négy valaszlehetdséget ne lathassak!

- Most csak harom informacié lehet, az 50:50 kiesik.

- Ezért a valaszok csak a 4,3 és 2 pontos mezdére kerlilhetnek.

- Minden informacié utan titokban felirhatjatok a cetlire, hogy szerintetek melyik orszag lehet az, majd
amikor mar biztosak vagytok benne, tegyétek a cetlit a megfelelS tippmez6 mellé.

Aki itt nyer, az igazi Eurdpa szakértg!

Importalja és forgalmazza: DIONE Kft.

HABA Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, www.haba.hu
dione@dione.hu, dionekft@gmail.com



