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Kooperativ egyszarvus toronyépité jaték
1-4 jatékosig 4 éves kortol.

Jatékido: kb. 15 perc

Az 5 kicsi egyszarvy, Szerencscsillag, Rosalie, Csillagpor, Csodavirag és Szivvarazs egy
gyonyori felhdkastélyban élnek. Minden nap meglatogatjak éket a baratok, ezért mindig
sok a latogato és sok minden torténik, a kastélyban pedig kezd fogyni a hely.

Sok-sok felhét és egy kis varazslatot felhasznalva, az egyszarviak fokozatosan épitgetik
a kastély Ujabb tornyait.

A jaték célja, hogy gyiijtsétek 0ssze a 10 rozsaszin kristalyt és épitsétek fel a
felhoket és egyszarvukat a kastélyra, hogy elkésziiljon az egyszarvuak uj otthona!

A jaték tartalma

4 egyszarvu: Szivvarazs (s6tét rozsaszin), Csillagpor (sarga), Csodavirag (lila) és
Szerencsecsillag (tirkiz), 1 bébi egyszarvu Rosalie (vilagos rézsaszin) 1 felnékastély,
5 nagy fehér felh és 5 kicsi kék felhd, 1 dobdkocka, 1 felhd jatéktabla, 16 kétoldalas
felh6lapka, 10 felhGkristaly

Elokésziiletek

Helyezzétek a felhd jatéktablat az asztal kdzepére és allitsatok a felnékastélyt (az abra
szerint) a mélyedésbe. Véletlenszerlien helyezzétek el az dsszes felhGlapkat a
vilagosabb fehér oldalaval felfelé forditva korben a felhétabla koril. Allitsatok a bébi
egyszarvut, Rosalie-t barmelyik felh6lapkara, és készitsétek eld a dobdkockat.

A maradék egyszarvut, a fehér és a kék felhdket és a 10 felhSkristalyt készitsétek a felh6
koron kivilre, hogy minden jatékos konnyen elérhesse.
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A jatek menete
Az éramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. A legidésebb jatékos kezd.
Dobjon a kockaval.

Mit mutat a kocka?

¢ Egy, két vagy harom felh6t
a Lépj Rosalie-val egy, két vagy harom felhdlapkaval el6re az

Oramutatd jarasaval megegyez6 iranyban.

e Csillagot
Lépj Rosalie-val barmelyik felh6lapkara.

Hova lépett Rosalie?

™ \ Egy fehér felhére
Q . Vegyél egy nagy fehér felhdt a készletbdl és tedd a felhdkastélyra.

7 Egy kék felhére
(‘3 ! Vegyeél egy kicsi kék felh6t a készletbdl és tedd a felhbkastélyra.
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Egy egyszarvi szimbolumra
Vegyél egy tetszbleges egyszarvut a készletbdl és tedd a
felhkastélyra.

Egy felhékristalyra
Helyezz egy felhdkristalyt barmelyik kerek mélyedésbe a felhd
jatéktablan.

Ha olyan lapkara Iépsz, amelyhez mar nincs felhd, egyszarvu vagy kristaly a
készletben, akkor nem tudsz mit tenni. Rosalie egyszeriien ott marad, ahol van.

A kovetkezd jatékos dobhat a kockaval.

Mi torténik, ha jatékalkatrészek esnek le a kastélyrol?

Tedd a leesett feln6ket és/vagy egyszarvikat vissza a készletbe. A mar 6sszegyjtott
kristalyok maradnak a felhd jatéktablan.

Fordits fel egy tetszéleges fehér vagy kék felhdlapkat.

Mit mutat a felh6lapka?

Vihart

Vigyazat! Vihar fenyegeti az épitkezéseteket. Amikor a
harmadik viharlapkat is felforditjatok, sajnos elvesztitek a
jatékot.

A 07 Napsiitést
' :@; | Szerencsétek van — folytathatjatok az épitkezést.

Helyezd a felforditott lapkat a felh&koron kiviilre. A szomszédos felhdlapkakkal zard
be a kérben megjelend rést.
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A jatek vege
Miutan 6sszegydjtottétek mind a 10 felh&kristaly és felraktatok a 4 egyszarvut, nem kell
tovabb dobnotok. Az a gyerek, aki utoljara dobott, most tegye fel Rosalie-t is a
felnékastélyra. Ha semmi nem esik le, a jatéknak vége és ortiilhettek, mert kdzosen
gy6ztetek. Gratulalunk az Uj nagy felh6kastély sikeres felépitéséhez!

Ha valami leesik, a jaték folytatédik a fent leirtak szerint. E!

Am ha a 3. viharlapkat is felforditjatok, sajnos elvesztettétek a jatékot.

o & o &
Variacio
e A jaték kdnnyebb, ha 4 viharlapkat kell felforditani és Rosalie-t nem kell felrakni a
végen.
e Ajaték nehezebb, ha csak 2 viharlapkat lehet felforditani, jelezve a jaték végét.

Importalja és forgalmazza: DIONE Kit.

HABA Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, www.haba.hu
dione@dione.hu, dionekft@gmail.com





