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Klasszikus versenyjaték 2-4 jatékos szamara 4 éves kortol.

A jaték tartalma
2 magneses jatéktabla, 12 magneses nyaralé medve 4 szinben,
1 magneses szerencsekerék (nyillal)

A jatek célja
Jo tervezéssel és kis szerencsével, elséként repitheted el a medvéket a nyaraldhelyiikre,
igy megnyerve a jatékot.

Az elsé jatek elbtt

Ovatosan nyomjatok ki a magneseket (medve lapokat és a szerencsekereket) a
panelekbdl és régzitsétek a nyilat a kerékhez. Kérjetek segitséget egy felnéttél, ha
sziikséges.

Elokésziiletek

Helyezzetek egy tablat a doboz fedelébe, egyet pedig az aljaba. Az egyik tabla a repiilési
Utvonalat mutatja a szigetre, mig a masik a négy szigetet abrazolja a repterekkel,
ahonnan a nyaralé medvék indulnak. Minden jatékos kap 3 egyforma szin{ nyarald
medvét, melyet helyezzen a megfelel6 szini sajat repterére.

Ha négynél kevesebb jatékos van, az extra nyaralé medvék nem jatszanak.

Helyezzétek a szerencsekereket az 6cednba a reptér-szigetek kozé.
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A jaték menete
A jaték az dramutato jarasaval megegyez6 iranyban halad. Az a jatékos kezd, aki a
legutdbb ment nyaralni repll6vel. Ha nem tudtok megegyezni, Ugy a legfiatalabb kezd.

Forgasd meg a nyilat. A nyilnak legalabb egyszer teljesen korbe kell forognia, kilénben
Ujra kell porgetni.
¢ A nyil a hatost mutaté dobékockara mutatva allt meg?
Szerencséd van! Helyezd az egyik nyaral6 medvédet a szinével megegyez6
startmezére és porgess Ujra.

¢ A nyil egy masik dobdkockara mutat?
Pérgess Ujra! Legfeljebb haromszor pérgetheted meg a nyilat, hogy a hatosra
mutasson, igy engedélyezve a medvének, hogy repuljon.

A kovetkez6 szabalyok érvényesek a nyaralni indulé6 medvéknek:

o A reptérrél vald felszallas utan a medvék az dramutato jarasaval megegyezd iranyban
repllnek a szigetekre.

¢ Ha a nyil a hatosra mutat, a jatékos elreptetheti az egyik medvéjét a kifutopalyarol a
startmezére és azonnal pérgethet djra.

¢ Egyszerre csak egy medve tartozkodhat egy startmezén.

¢ Ha a jatékos hatost porget és még van nyaralé medvéje a repterén, de mar nincs masik
medvéje a startmezo6n, akkor egy medvét a reptérrdl a startmez6re kell helyeznie.

¢ Replilés kozben minden mezét szamolni kell, beleértve a foglaltakat is.

¢ A medvének a megpdrgetett szigetek pontos szamat kell replinie (Iépnie).

* Ha egy jatékos medvéje egy olyan szigetre érkezik, amin mar egy masik jatékos
medveéje all, ugy a masik jatékos ezt a medvét kidobhatja a szigetrdl, akinek igy vissza
kell térnie a sajat repterére.

e A jatékosnak mindig ugy kell megterveznie a medvéje repulését, hogy az végul ne egy
olyan célszigetre szalljon le, amelyiken mar van egy masik medvéje. Ha ez nem
lehetséges, ez a |épés elveszik és a medve nem Iéphet.

e A jatékosok csak a sajat medvéiket repithetik a célszigetekre.

e A célszigetekre valo leszallashoz a pontos szamot kell kipdrgetni.

¢ A medvéket nem lehet kidobni a harom célsziget egyikérél sem; ha mar egyszer
leszalltak egy célszigeten, biztonsagban vannak.

A jatek vége

A jaték véget ér, ha egy jatékosnak

siker(lt mindharom nyaralé medvéjével

a harom megfeleld szinl célszigeten

foldet érnie, ezzel megnyerve a jatékot.
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