Vikingvélgy

Dontsd el a hordét és keriild el a vizbeesést!

Haba 304697

Taktikai jaték 2-4 bator vikingnek 6 éves kortol.
Jatékido: kb. 15-20 perc

Vikingvdlgyben bowlingversenyt rendeznek.

Elég bator vagy hogy megmérettesd magadat? Hasznald a golyét, hogy leddntsd a
hordokat és egy okos taktikat, hogy a vikingeket kedvez6éen helyezhesd el a dokkon.
A legjobb helyen allé viking jatékosa fogja a legértékesebb jutalmat kapni, aki azt
hajéjara viheti, hogy & lehessen a leggazdagabb viking. De a kockézatvallalashoz
batorsag kell, mert a vesztes jatékosok vizbe esnek és Ures kézzel térnek haza.

A jaték célja minél tobb aranyat szerezni.

A jaték tartalma
1 nagy Vikingvolgy jatéktabla (7 részbdl 6sszerakva), 8 vikingzaszlo, 4 vikingszamlalo,
1 guritd viking, 4 hajo (mindegyik 4 részbél 6sszerakva), 24 aranyérme, 4 fahordd

Az elsé jaték elbtt
Allitsatok 0ssze a jatéktablat és a hajokat.

Tipp: Minden jaték utan vegyétek le a
hajokrol a vitorlakat. Ebben az esetben a
hajok elférnek a dobozban és nem kell
teliesen szétszedni 6ket.




Elokésziiletek

o Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére.
@ Minden jatékos valasszon egy szint és vegye el a hozza tartozo hajot és szamlalt.

Allitsatok fel az 6sszes szamlalét a dokk elsé mezéje elé, még abban az esetben is,
ha négynél kevesebben jatszotok.
Tegyétek a hajotokat magatok elé. Azokat a hajokat, amelyekhez nem tartoznak

(4] jatékosok, helyezzétek a jatéktabla szabad oldalaihoz. Minden hajoba tegyetek egy
aranyérmét.

(5 Helyezzetek a maradék aranyat, a bowlinggoly6t és a gurit6 vikinget a tabla mellé.

Keverjétek meg lefelé forditva a 8 vikingzaszIot, majd véletienszerlien helyezzétek a
dokk mezéire.

A 4 hord6t helyezzétek el barmilyen sorrendben a megjeldlt helyekre a tébla kdzepén
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A jaték menete
Az 6ramutato jarasaval megegyez6en halad a jaték. Az a jatékos kezd, aki legjobban
hasonlit egy vikinghez. Vegye
el a golyot és a gurito vikinget.
Helyezze a goly6t a hozza
legkozelebb talalhaté rampa
végeén lévé lyukba.
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Hasznélja a guritd vikinget a
goly6 meglokéséhez és
probalja meg legalabb az
egyik horddt kilokni.

Addig prébalkozhat, amig
legalabb egyet ki nem it.

Minden egyes kilitott hordoért a szinben egyezd vikingszamlaloval 1épjen elbre egyet a
dokkon, atugorva minden olyan helyet, ami mar foglalt. Ha egynél tébb hordét Gtdtt ki,
akkor elddntheti, milyen sorrendben |ép a megfelel6 szinli szamlaldkkal.

Az arany elosztasa

Amikor egy szamlalé a legutolsé mezdrél tovabblép, a viking a
vizbe esik. Ez a jatékos korének végét és az arany elosztasat
jelenti. Ha volt még eldontdtt hordd més szinben, de annak a
szamlaléja még nem lépett, Ugy az a helyén marad.

Most azok a vikingek, akiknek a szamlaléi még a dokkon vannak,
részt vesznek a jutalomosztasban. A jatékosok a kapott aranyat
helyezzék a hajojukra. Az elosztas azzal a vikinggel kezdddik, aki
a legtovabb jutott a blokkon anélkiil, hogy leesett volna.
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* Ha a viking olyan mezén
all, amely mellett a
zaszIl6n aranyérmék
vannak (1-4 db), akkor
annyi aranyat kap,
amennyi a zaszl6n van.

Ha nincs elég arany a

* Ha a viking olyan
mezdn all, amely
mellett a zaszl6n mas
szin{ viking van, mint a
sajatja, akkor ebben az
esetben a megfeleld
szin( vikingtdl ellophat

* Ha a viking olyan mezén

all, amely mellett a
zaszIlén olyan szinli

viking van, mint a sajatja,
akkor ebben az esetben
ellophat egy aranyat
minden jatékostol. Ha

készletben, a jatékos
annyit kap, amennyi van.
Ha egy sincs, akkor nem
kap semmit.

valakinek a hajéjan nincs
arany, akkor attél nem
kap semmit.

egy aranyat. Ha annak
a jatekosnak nincs,
akkor nem kap
semmit.



Ha kevesebb mint 4 jatékos jatszik, akkor azok a vikingszamlalok, melyekhez nem
tartozik jatékos, szintén részt vesznek a jatékban, igy a jutalomosztasban is.

@ A narancssérga viking jatékosa kiiitotte a narancs-
sarga és a kék hordot. @ Elészér a sajat szémlélojaval Iép, atugorva a vorés
vikingszamlalot. € Ezutén a kék vikingszamlaléval 1ép. A kék
szamlalo a dokk végén a vizbe esik. Ez azt jelenti, hogy jutalomosztas kbvetkezik.

¢ A kék viking nem kap semmit, mert & volt az, aki a vizbe esett.

¢ A narancssarga viking 4 aranyérmét kap a készletbdl.

* A voros viking, akit egyik jatékos sem valasztott a jaték elején, minden jatékostol egy-
egy aranyat kap, mert azon a mez6n all, amely melletti a zaszl6 a sajat vikingszinével
egyezik.

L ® A z06ld viking lophat eqy aranyat a narancssarga vikingtol.
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Miutan a viking lépett egy vagy tdbb szamlaléval vagy miutan az arany kiosztasra keriilt, a
kovetkezd jatékos jon, aki a feldontott horddkat gy helyezheti vissza, ahogy szeretné.

A fel nem dontott horddk a helyiikén maradnak. Amelyik vikingszamlalo a vizbe esett,
visszakeril a dokk els6 mezdjére. A tobbi szamlald a helyén marad.

A jaték vége

Amikor az 0sszes arany kiosztasra kerdilt, a kornek vége. A jatékosok még lophatnak
egymastol sorban, ahogy jonnek, azutan végleg befejezédik a kor.

Végll a jatékosok szamoljak dssze a gydjtott aranyérméket. A legtébb arannyal
rendelkezd jatékos nyeri a jatékot és & lesz a vikingvolgy féndke.

Ha az a hajon van a legtdbb arany, amivel egyik jatékos sincs, akkor mindenki veszit.
Dontetlen esetén az nyer, akinek a jatékosa a legkevésbé jutott elére a dokkon.

Importalja és forgalmazza: DIONE Kit.
HABA Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, dione@dione.hu

BN





