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Kis jatékgydjtemény 1-5 kisgazdi szamara 2 éves kortol.

Jatékidé: kb. 5 perc
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Kedves Sziilok!

Kdszdnjunk, hogy a My Very First Games sorozat jatékat valasztotta.

On jol valasztott. Ez a jaték szamos lehet6séget kinal gyermeke jatékos
fejlesztésre. A jatékszabaly szamos tippet és javaslatot tartalmaz a
jatéktartozékok megismeréséhez és azokkal valo jatékhoz.

A jatékos feladatok kiilonbdzé készségeket fejlesztenek, mint finom motorikus
készségek, koncentracid, nyelvi készségek, pontos megfigyelés, szinek és formak
egymashoz parositasa.

A szabalyokon alapul6 jaték megismerteti a gyermekeket az elsé
jatékszabalyokkal és azok alkalmazasaval.

Osszességében e jaték célja a szorakozas! A jaték soran viszont szinte
eszrevétlendl tanulnak a gyerekek.

Reméljiik, hogy sok csodas pillanatot éinek meg a jaték soran!
Jo szorakozast!

A jatek tartalma

5 fa étel (1 sargarépa, 1 flicsomo, 1 hal, 1 sajt, 1 csont), 5 allatkartya (kék hatoldal),
5 formakartya (sarga hatoldal), 5 szinkartya (piros hatoldal)

1.Kétetlen jatek

A koétetlen jatékban gyermeke megismerkedhet a jaték tartozékaival. Jatsszanak egyiitt!
Fedezzék fel egyitt a kartyak abrait és a fa jatékdarabokat

Mondja el gyermekének, mi lathat6 a kartyakon. Beszélgessenek a fa jatékdarabok
formairol és szineir6l és nevezze meg azokat. Adja a gyermek kezébe a darabokat a jobb
megeértés érdekében. Hagyja, hogy gyermeke behelyezze az ételdarabokat a kivagott
formakartyakba és beszélgessenek a feladatrol. Egyes daraboknal fontos a pontos
igazitas, hogy a forma beférjen. Ha sziikséges, segitse pozitiv javitassal.

Pl. mondja: "Ez a flicsom6 nem pontosan illeszkedik az etetébe. Ez igy biztos j67" Ezutan
segitsen gyermekének a szinkartydk megértésében. Nevezzék meg a szineket. Ezltal
fejlédik gyermeke nyelvi készsége, gazdagodik szokincse, jatékosan fejleszti
finommotorikus készségeit és figyelmét.

Beszélgessen gyermekével arrdl, hogy melyik allat melyik ételt fogyasztja.

Hagyjon id6t gyermekének, és legyen tlrelmes, ha Ugy érzi, hogy hosszu id6t vesz
igénybe, vagy ha gyermekének segitségre van sziksége a feladat pontos elvégzéséhez.
Minden gyermek kiilonb0z6, és csak a gyakorlas tokéletesitheti a feladatok pontos
elsajatitasat. Amikor gyermeke mar megismerkedett a jatékdarabokkal, csak akkor kezdjék
el az elsd jatékszabdly alapu jatékot.
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Ha a gyermeke mar ismeri a jatéktartozékokat, kérdezzen konkrét
dolgokra a jatékbol. Példaul: Mit eszik a macska? Melyik allat lathato
itt? Milyen szinli ez? Mit esznek még ezek az allatok?

Adjanak nevet az allatoknak. Ez fejleszti a képzelber6t és az empatiat.




2.Mit esznek az allatok?

Kooperativ parosito jaték 2-5 jatékos részére, ahol a gyerekek mindig nyernek.
Ismerd meg a kiilonb6z6 allatokat és azok taplalékat.

3. Mi mit eszik?

Etel-memoria 2-5 jatékos részére.
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Az 6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. Az a jatékos kezdhet, aki utoljara latott I{éziéllatot. Fc?rd?t)éon fel egy kértygt az Jasztalr(')l. J
legutoljara etetett meg allatot. Forditsa fel az allatpakli legfelsé kartyajat.
i ) . . L Kérdezze meg a gyermeket: Mit atsz a kartyan?
Kérdezze meg a gyermeket: Milyen éllatot latsz a kartyan? A gyermek nevezze meg az allatot vagy a szint. Ha sikeril neki, dicsérje meg. Ha a
A gyermek nevezze meg az allatot. Ha sikerdl neki, dicsérje meg. Ha a gyermek nem tudja gyermek nem tudja a valaszt, akkor segitsen neki.
melyik allat az, akkor segitsen neki.
Kérdezze meg a gyermeket: £z az allat vagy szin a te ételedhez tartozik?
Kérdezze meg a gyermeket: Vit eszik ez az allat? ¢ Igen?
A gyermek nevezze meg az allat ételét, majd keresse meg a megfeleld fa ételt. Segitsen a Nagyszerii! A gyermek tegye a kartyat az étel-kartyaja mellé.
gyermeknek, ha szilkséges. Most a gyermek keresse meg a megfelelé formakartyat, majd e Nem?
tegye a fa ételdarabot a kivagott formaba. Ezutan a gyermek helyezze a formakartyat a fa Semmei baj! A gyermek prébalja megjegyezni, mi volt a kartyan, majd forditsa vissza az
ételdarabbal egytt a megfeleld szinkartyara. Ehhez a legegyszeriibb, ha mindkét kezét asztalra.
hasznalja. Ha sziikséges, segitsen a gyermeknek a parositasban és a kartyak egymasra . . ,, e, . s
helyezésében. Ezutan a kdvetkezd gyermek jon és fordit fel egy kartyat kozéprdl.
Végil helyezze a gyermek az egész kupacot az allatkartyara, melyet a jaték kezdetekor PN 4
huzott. Hurra! Az allat meg lett etetve és most boldog! Al 'J’C(T?k Yege. . . o o L
Ezutan a kévetkezd avermek ion és fordit fel eqv Giabb allatkértvat A jaték véget ér, amint egy jatékos megtalalta az ételéhez tartozé allatkartyat és
gy J oy yat. szinkartyat. Az allat meg lett etetve és boldog! A tobbi jatékos folytass a jatékot ameddig
. , mindenki meg nem talalta a megfelel allat- és szinkartyakat.
A jaték vége
A jaték véget ér, ha mind az 6t allat 6ssze lett parositva a kedvenc eledelével. o .
Hurra! Minden allat jollakott és boldog! 9 m@r\tiha etsg f9rst31?limkaﬁ_za{l?|0kN,E Kit. ak
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A kdz6s §zora_kozas erzel’mlleg er9§|t| gyerm'fek'e’t és @@ www.dione.hu, www.haba.hu
boldoggé teszi! Gyermekének pozitiv megerésitést ad \ dione@dione.hu, dionekft@gmail.com
és tamogatja az dsszetartozast a csaladon vagy a & Facebook: @HABAjatek _
kdzdsségen belill, ahol a jatékot jatszottak. 2 @ A
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