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A FIGYELEM! Stratégiai jaték

3 éves kor alatt nem 2-4 jatékos részére
ajanlott, mert apro

alkatrészeket tartalmaz! 8 éves kortol




SARKANYSHOW

Stratégiai jaték 2-4 jatékos részére
8 éves kortol
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ﬂz idei vasar elkezd6doétt! Az orszag minden
sarkabol érkeznek latogatok a varosba, hogy
kiélvezzék a kavalkadot. Az esti sarkanyshow a vasar
fénypontja. A sarkanyok mar hajnal 6ta hosszu
sorokban varakoznak a varoskapuk el6tt, hogy
bemutathassak képességeiket. A vérds sarkanyok a
tlzokadas mesterei. A kék sarkanyok elképesztd 1égi
mutatvanyokra képesek. Es a zold sarkanyok
tornamutatvanyokat hajtanak végre.

A sarkanyok kozott érkezik néhany gnom is a
hegyekbél. Ok segitenek a sarkanybemutatd
el6készitésében és az el6adasokban. Felallitiak a
lelatokat, valamint segédkeznek az esti misorokban.
Minden készen all az estére. Minden jatékos szervez
egy sarkanybemutatét, és kivalasztja a sarkanyokat.
Ki fogja megtalalni a legnagyobb tehetségeket?
Csak az el6adok legjobb kombinacidja garantalja a
sikert, a leglatvanyosabb miisort, ami vonzani fogja a
nézdket.

A JATEK TARTALMA

1 jatéktabla

9 lelatd elem

Hatoldal
(mas variaciokhoz)

ae g

4 nézblapka

67 jatékkartya
Hatlap

4 attekint6 kartya
Elélap

o
jOiO[;

oo

@‘(B

16 fa figura
4 tizijaték 4 pulykacomb
4 Y
1 barany 4 néz6-jelold
e 0 o
35 sarkany kartya
Elélap
(3 TP 3

Q220

|

!

|

\ |

7x tlzokado voros
sarkany

12 gném kartya
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6x gnomsegéd (1 pont) 6x gndmsegéd-par (2 pont)
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7x lila magus
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4 parfiim
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7x kék szarnyald
sarkany

4 sarkany karom

7x z6ld tornasz
sarkany

20 bogancs kartya

Megjegyzés: Az el6lap mutatja a z6ld tornasz
sarkanyokért szerzett pontokat, és a hatlapon
lathatd egy attekintés, és rovid emlékeztet6 a

korok fazisairdl.
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7x sarga erés
sarkany




A JATEK ELOKESZITESE

Helyezzétek a jatéktablat az asztal kdzepére, és a

kor-jelolét a bal szélsé egyes szamu toronyra

Minden jatékos vegyen el egy szinpadot, és helyezze
@ maga elé el6lapjaval felfelé forditva.

Megjegyzés: a szinpad hatlapja a jaték egyszerlibb
kezd6 verzidjahoz hasznalhatd, melyet a
szabalykoényv végén lehet megismerni

@ Rendezzétek 3 kiilon kupacba a lelatd elemeket a
hozzajuk sziikséges gnom segiték szama szerint
(4-6-8), majd helyezzétek Sket a jatéktabla mellé.
Minden egyes kupacban az elemek jobb felsé sarkaban
talalhato korokben levé szamok szerint cs6kkend
sorrendben legyenek a lapkak. Azaz a legnagyobb
szamok legyenek folul.

Jaték osszeallitasi
példa 4 jatékos esetén.
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A JATEK MENETE

Tegyétek a tlzijatékokat, pulykacombokat, parfimdke;
sarkanykarmokat a jatéktabla mellé. Az éves vasar 5 teljes napig tart, tele nylizsgéssel, 1.Fazis: A sarkanyok érkezése

Tegyétek a felforditott bogancs lapokbol all6 paklit a és sarkany bemutatokkall
jatektabla mellé.

A jaték 5 korbdl all, minden kor pedig 4 fazisbol. Az el6adod sarkanyok egy
Keverjétek 0ssze az 6sszes sarkany és gnom lapkat, majd hosszu sorban varakoznak a
képpel lefelé tegyétek le egy pakliba az asztalra, kdnnyen . L . . varoskapunal.
hozzaférhetéen. ¢ 1.Fazis: A sarkanyok érkezése o o ) o
Minden jatékos kap egy néz6-jelélét és egy néz6lapkat a Ebben a fazisban készultok fel a most kdvetkezd korre.
sajat szinében. Mindenki helyezze a nézé-jeldlsjét a ¢ 2. Fazis: A sarkanyok felvétele 1. Keverjétek meg a sarkanyokbdl és gnomokbol allo paklit.
jegyirodara, ami a néz6k soranak elején van a jatéktablan 2. Helyezzetek egy-egy lapot képpel felfelé a jatéktabla szabad
az 1. torony mellett. « 3. Fazis: A szinpad el6készitése mezGire. Amikor leteszitek a kartyakat, a tabla révidebb

Minden jatékos kap egy attekintd kartyat, melyet oldalan talalhaté szines kotél feldl kezdjétek. Oszloponként
helyezzen maga elé. toltsétek fel az ires helyeket.

A ledfiatalabb jatékos megkapja a baranyt, és a kezdés 3. A megmaradt lapokat képpel lefelé forditva pakliba rendezve
jogat. e tegyétek az asztalra.

A kihasznlatlan szinpadokat, attekint§ kartyakat, néz6 Az otodik kor végén a legnagyobb

jeldloket és lapkakat, tegyétek vissza a dobozba. kozonséget vonzo jatékos nyer.

¢ 4, Fazis: Az esti miisor

Megjegyzés: Kés6bbi korokben mar nem biztos, hogy
lesz elegendd lap az sszes Ures mezd lefedéséhez.
Ekkor csak fedjetek le annyit amennyit tudtok.

Egy barany a kezdéjatékos figuraja?! Még szép!
A sarkanyok imadjak a barikat! Olyan aranyosak és
puhak!




2. Fazis: A sarkanyok felvétele

Ott hatul a harmadik sorban! Az a voros tlizokado
sarkany tokéletes lenne az esti mlsorba! Csak azok a
bosszant6 tliskés bogancsok ne lennének utban...

A kezdd jatékostol kezdve sorban kdvetkeznek a jatékosok az
6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban. Az éppen soros
jatékos kézbe vesz egy lapot a jatéktablarol a kbvetkezd
szabalyok szerint:

e Gondok nélkil minden sorbdl csak a szines kétélhez
legkdzelebb lapot lehet elvenni. Ha egy tavolabbi lapot akar a
soron kovetkezd jatékos felvenni, a kivalasztott lap, és a kotél
kozotti lapok szamanak megfeleld bogancsot is a kezébe kell
vennie (a mar kiurult helyek nem szamitanak). Ha mar nem
tud tovabbi bogancsokat felvenni, a kivalasztott lapot nem
veheti fel.

* Egyetlen jatékos sem tarthat 9-nél tobb lapot a kezében.
Ebbe a bogancs lapok is beleszamitanak.

* Ha egy jatékos elérte a 9 lapot, nem vehet fel tébb lapot
ebben a fazisban, és szamara a kor ezen része lezarult.

* Nem lehet 6nkéntesen passzolni, ha van lehetéség még lap
felvételére, az kotelezd.
Az els6ként passzolo jatékos fogja kezdeni a kdvetkezd kort,
és magahoz veszi a baranyt.

A fazis akkor ér véget, ha minden jatékos elérte a kézben
tarthato 9 lapos limitet, (vagy a tablarél elfogytak a felhuzhato
kartyak)

Fontos! Csak a kartyak szamitanak bele a szamolasba,
az lires helyeket figyelmen kiviil kell hagyni!

Megjegyzés: A kezetekben Iévé lapok szama nem titok!
Barmikor megkérdezhetitek a masikat, hogy mennyi lap van
nala és muszdj valaszolnia.

2. Fazis kezdete példa:

Adrian(1) a kezdé jatékos és elveszi a voros tlizokado
sarkanyt a masodik sorbdl és harmadik oszlopbdl. Mivel két
kartyat atugrik, még tovabbi 2 bogancs kartyat is a kezébe
kell vennie. Ezutan Maja(2) kdvetkezik. O egy erés sarga
sarkanyt vesz el a masodik sorbdl és a negyedik oszlopbdl.
O is 2 kartyat ugrik at (mivel a 2. sor 3. helyérél Adrian mar
elvette a kartyat), igy 2 bogancsot kell még a kezébe vennie.

kévetkezik: a negyedik sor elejérdl elveszi a gnom
segitbket abrazold kartyat. Mivel az elvett kartya és a szines
kotél kdzott nincs tovabbi lap, nem kell bogancskartyat
felvennie. Majd Sara(4) jon: elveszi a negyedik sorban és
masodik oszlopban talalhaté zdld tornasz sarkanyt. Mivel
nincs a zold sarkany és a szines kotél kozoétt lap, igy neki sem
kell bogancsot felvennie.

Maja

2. fazis vége példa:
Adriannak(1) 8 lap van a kezében. Szeretné a tlizokado
sarkanyt felvenni, de nem tudja, mert van el6tte még egy
gném lap, és az atugrasahoz fel kéne vennie egy bogancs kdzepén lathaté gném lapot valasztja (nincs a kétél és a
kartyat. Ezzel pedig elérné a 9 lapos limitet, €s mar nem lap kdzt masik kartya, igy nem kell bogancsot felvennie).
veheti fel a voros sarkanyt. Masik lapot kell tehat valasztania. Most Adrian(1) kévetkezne, de 6 mar elérte a 9 lapot, igy
Felveszi a negyedik sorban levé sarga sarkanyt. Maja(2) és Sara(4) jébn megint és elveszi a 4. sorban taldlhaté gném
mar elérte a 9 lapot, igy kénytelenek passzolni. kartyat. (nincs a kotél és a lap kdzt masik kartya, igy nem

kell bogéncsot felvennie).

Mivel Maja(2) az elsd aki passzol, megkapja a baranyt és
6 fogja kezdeni a kdvetkez6 kort. Sara(4)-nak csak 7 lap
van a kezében, igy valaszthat még lapot. Az els6 sor
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3. Fazis: A szinpad el6készitése

Nézok

w
4 Epitési koltség

Huh! A misor sarkanytarsulata 6sszeallt. Talan a
gnémok tudnak segiteni az est el6tt?

Minden lelaté azonnal vonzza a nézbéket, de
csak egyszer. Mozditsd elére a néz6-jelz6det a
lelaton lathaté szamnak megfeleléen. Majd
helyezd a lelatét a szinpadod egyik Ures sarkara

Minden jatékos helyezze az asztalra a kezét tenyérrel felfelé.
A jelenlegi kezdéjatékossal kezdve mindenki eloszthatja a
gnémijait. Ebben a fazisban minden jatékos épithet legfeljebb
egy lelatét és szolgaltathat legfeljebb egy fajta
kilonlegességet. Ezutan a 4. fazis veszi kezdetét.

Példa a lelato épitésére:

Adriannak 4 gnémsegéd van a kezében. Szeretné a fentebb
lathato lelatét megépiteni. A 4 gndmsegédet a dobdpaklira
teszi, és a lelatét a szinpadjanak egyik Ures sarkara helyezi.
Majd a nézé jelzéjét 7 hellyel elére mozditja a lelaton lathato
szamnak megfeleléen. Ez lelatonként egyszer torténhet meg.

Megjegyzés: egy jatékos maximum 4 lelatét épithet egy jaték
alatt!

Lelatok épitése:

Egy arnyas, kényelmes (l6hely még
vonzobba teheti az eléadast! Megjegyzés: A lelatot hattal is leteheted a tabladra,

ugyanis a megépitéshez sziikséges gnomok szama, vagy
Megépithetsz egy lelatét egy altalad valasztott kupac tetejérél. a szerzett néz6k szama a tovabbiakban nem Iényeges.

Biztositsd a szlikséges mennyiségii gndmot az épitéshez ugy,

hogy eldobod &ket a kezedbél a dobodpakliba.
] 6 ‘




Szolgaltatasok:

Van négy kuldonb6zé plusz szolgaltatas. Mindegyik mas és mas
elényt jelent a jaték tovabbi részére, beleértve a jelenlegi kort.
Ugyanazt a kiilonlegességet tobb alkalommal is nyujthatod a
jaték soran, de kéronként maximum egyszer. Fizesd ki a
szolgaltatas koltségét (ami a szinpad lapon lathatd) a gnomok
eldobasaval. Majd helyezz egy a szolgaltatasnak megfeleld fa
figurat a szinpadod megfelel6 helyére. Szolgaltatasonként 4 fa
figura van. Csak akkor tudsz egy szolgaltatast nyujtani, ha van
hozza fa figura a készletben.

Tizijaték
4 Dirr-Durr! A gnémok tudjak a
dolgukat! Latvanyos fényeket
varazsolnak a levegébe!
§-

Ehhez a szolgaltatashoz 2 gndmsegéd szlkséges.
Innentél kezdve a miisor minden kérben +1 nézét vonz.

Sarkany szalon

Eles karmok, csillogd pikkelyek.
Minél lenyligéz6ébbek a sarkanyok,
annal tdbb nézé jon, hogy lassa 6ket.

Ez a szolgaltatas 4 gndémsegédet igényel.

Innen kezdve az esti miisorban minden kézben levé
kilonb6zd szinl sarkany utan +1 nézé érkezik.

(Ez kordnként maximum 5 nézét jelent.)

Fontos! A kartyakon parban levé gnomsegédek csak
parban tudnak dolgozni. A par fel nem hasznalt tagjat
mashol mar nem lehet hasznalni!

Pulykasiité

Mm.. valaminek inycsiklandé illata
van! Viszont a his nem a
nézéknek, hanem a sarkanyoknak
készul!

igy tébb sarkany miivészt meg tudsz etetni, mint
korabban. Ez a szolgaltatéas 3 gnomot igényel.

Hatasara 1-el tobb lapot vehetsz a kezedbe a kévetkezd
kortél kezdve.

Ajandékbolt

Ez az illatos parfim csak
itt és csak most kaphato!

Ehhez a szolgaltatashoz 3 gnom sziikséges.
Innentél az esti misor soran minden egyes kezedben levd
bogancskartya +1 nézét vonz.

Megjegyzés: Csak a pulykacomb hasznalatanal kell a kévetkezd korig varni.

A tObbi szolgaltatast a megvétel kérében mar lehet hasznalni.

Példa a szolgaltatasokra:

Saranak van 4 gnomsegédje (2 lap, melyeken két gném-par van), és felépit egy Pulykasutét. A két gnomsegéd-par lapot a
dobopaklira teszi. Csak 3 gnomra lenne szikség, viszont le kell tennie a 4 gnémot érd lapokat, ebb&l nem kap vissza gnéomot.
Valamint mas feladatra sem hasznalhatja fel a megmaradt 1 gnémot. Elvesz egy pulykacombot és a szinpadjan talalhaté jobb
felsé teriletre helyezi. igy a kdvetkezé kérben 1 lappal tobbet vehet a kezébe az eredeti korlatnal (9). Mivel mar korabban
épitett egy pulykasutét az el6z6 korben, igy a két pulykastité miatt 2 lappal vehet tobbet a kezébe a kdvetkezé korben, azaz 11

lomat
1apot

5

4. Fazis: Az esti miisor

Miutan az 6sszes jatékos elvégezte ezt a harom lépést az
6ramutato jarasaval megegyezd sorrendben, tegyétek a
jatéktablan maradt lapokat a dobopakliba, mozditsatok a kor
jelzét a kdvetkezd toronyra. A dobdpakli lapjait keverjétek

Holgyeim és Uraim, remélem élvezni fogjak a ma
esti lélegzetelallitd el6adasokat! Induljon a misor!

A kezdsjatékos kezdi a fazist és a kdvetkez® lépéseket végzi el: ~ Gssze a megmaradt sarkany és gnom lapokkal. Ezzel
befejeztétek a kort és a kovetkez6 kor elkezdédik Ujra az 1.
1. Szamoljatok meg, mennyi néz6t vonz a jatékos misora Fazissal.

ebben a kdrben. Adjatok 6ssze a sarkany lapokbdl szarmazé

pontokat és a szolgaltatasok utan jaré pontokat. Fontos! Csak gném lap maradhat a jatékosok kezében a
Majd az igy kapott 6sszeggel toljatok elérébb a néz6 jelIét. kor végén! A sarkany és bogancs lapokat el kell dobni!

Megjegyzés: A pontozashoz tartozik egy példa és
alapelvek is, amelyeket kés6bb részletezlink.

2. Ha van kihasznalatlan gném kartya, azt meg is lehet tartani,
de el is lehet dobni a koér végén. A megtartott kartyak
ugyanugy beleszamitanak a kézben tarthato limitbe a
kovetkez6 korben. Amelyik gnom kartyat nem akarjatok
megtartani, helyezzétek a dobdpaklira.

Megjegyzés: Ha néz6-jelol6 eléri a sor végét, a nézé
lapkan lehet jeldIni a tovabbi haladast (50 vagy 100-as
oldal), majd a néz6-jel6lét a jegyiroda mellé kell helyezni a
kezdéshez hasonlé modon és ezutan lehet tovabb folytatnia
3. Az dsszes sarkany kartyat a dobdpaklira kell tenni, és az megszokott modszerrel a pontszamolast.

Osszes bogancs kartyat a bogancs paklira.

A JATEK VEGE

A jaték az 5. misorral befejez6dik. Aki a legtdbb nézét tudta megszerezni, megnyeri a jatékot.
Holtverseny esetén a tdbb néz6t ado lelatérendszer birtokosa lesz a gydztes.
Amennyiben egyikik sem épitett lelatét, megosztjak a gyézelmet.

A kezdd verzidban a szolgaltatasok kikerililnek a jatékbol.
A szinpad tablak hatoldalat kell hasznalni, ahol nincs a
szolgaltatasoknak kijelolt hely. Ebben a médban a gnémok
csak a lelatok épitéséhez kellenek.




Pontozasi példak:

Adrian 35 nézét szerzett:

e 1 kék szarnyal6 sarkany: 0 (legalabb 2 kék sarkany kell a
pontszerzésez)

e 3 lila magus sarkany: 3x3=9 néz¢

e 3 vOrods tlizokado sarkany: 3x4=12 nézé

¢ 1 sarga er8s sarkany: 1x1+0=1 néz6

(Majanak tébb sarga sarkanya van)

e 1 Ajandékbolt és 1 bogancs: 1x1=1 nézé

e 3 Sarkany szalon és 4-féle sarkany: 3x4=12 néz6

Maja 24 néz6t szerzett és 2 gném kartyat megtart.
e 3 lila magus sarkany: 3x3=9 néz¢

¢ 1 z4ld tornasz sarkany: 1=1 nézé

e 2 sarga er8s sarkany: 2x1+5=7 néz6

(Mivel Majanak van a legtobb sarga sarkanya)

e 2 Ajandékbolt és 2 bogancs: 2x2=4 néz6

¢ 1 Sarkanyszalon és 3 féle sarkany: 3 nézé

11 néz6t vonz és 1 gnom kartyat tart meg.

e 2 kék szarnyal6 sarkany: 2x2=4 néz6

e 2 z6ld tornasz sarkany: 3=3 nézé

e 2 tlzijaték: 2x1=2 néz6

e 1 Ajandékbolt és 2 bogancs: 1x2=2 nézd

Sara 18 nézé6t vonz, és 1 gném kartyat tart meg.

® 3 kék szarnyal6 sarkany: 3x2=6 néz6

® 2 voros tlizokado sarkany: 0 (minimum 3 ilyen sarkany kell a
pontszerzéshez)

® 4 z6ld tornasz sarkany: 10 nézé

* 1 sarga er@s sarkany: 1x1+0=1 nézé

(Majanak tobb sarga sarkanya van)

° 1 thzijaték 1x1=1 néz6

S §

A SARKANYKARTYAK PONTOZASA

A sarkanykartyak tetején lathaté a pontszerzéshez sziikséges minimalis sarkanyok szama az adott szinbél.

Voros tlizokado sarkany:

Vigyazat! Felforrésodhat a
helyzet az els6 sorokban!

Ha legalabb 3 voros tiizokado sarkanyt
Osszegydijtottél ebben a korben, 4 nézot
kapsz minden egyes voros tlizokado
sarkany utan.

Lila magus sarkany:

Hoékusz Pokusz!

Ha legalabb 2 lila magus sarkanyt
Osszegydjtottél ebben a korben, 3 nézo6t
kapsz minden egyes lila magus sarkany
utan.

Kék szarnyal6 sarkany:

Azta! Harom hurok egymas utan!

Ha legalabb 2 kék szarnyalé sarkanyt
Osszegyljtottél ebben a korben, 2 nézét

kapsz minden egyes kék szarnyalo
sarkany utan.

Tervezo:
lllusztrator:
Fejleszt6:

© HABA-Spiele Bad Rodach 2020, Art.-Nr. 305886

Benjamin Schwer

Stephan Lorenz
Markus Singer
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Zold tornasz sarkany:

Egy két ha!! Sarkanyok!

A z0ld tornasz sarkanyok szamatol fliggéen
kapsz nézb6ket a zold sarkanyok utan az
alabbiak szerint:

1 z06ld tornasz sarkany 1 nézé
2 z6ld tornasz sarkany 3 nézd
3 z6ld tornasz sarkany 6 nézé
4 z6ld tornasz sarkany 10 nézé
5 z6ld tornasz sarkany 15 nézé
6 vagy tobb zold tornasz sarkany 21 nézd

Megjegyzés: A zold tornasz sarkanyok utan
gylijtheté nézék szama az attekinté lapokon
is megtalalhato.

Sarga erds sarkany:
Ki fogja nyerni a mai kotél-
hizast? Hat persze hogy mi!

Minden egyes sarga erés sarkany 1 nézét
vonz. Tovabba a legtébb sarga sarkannyal
rendelkezé jatékos tovabbi 5 nézét tudhat
magaénak. Holtverseny esetén az érintett
jatékosok mindannyian megkapjak az 5 nézét.

Importalja és forgalmazza: DIONE Kift.
www.dione.hu, www.haba.hu
dione@dione.hu, dionekft@gmail.com
Facebook: @HABAjatek




ROVID ISMERTETO

A JATEK CELJA

A sarkany kartyak Ggyes kombinalasaval, a gnémok segitségével felépitett lelatokkal és szolgaltatasokkal az 5 kor alatt legtébb
nézét vonzo szervezd nyer.

A JATEK ELOKESZITESE

* Helyezzétek a jatéktablat az asztal kdzepére, majd tegyétek az els6 toronyra a kor-jelol6t.

* Minden jatékos megkapja a kdvetkezoket: 1 attekinté lap,1 néz6-jel6ld és 1 nézd lapka a jatékos szinében, valamint 1 szinpad.
A néz6-jelolét jatéktablan lathatd jegyiroda melletti sor elejére kell helyezni.

* Tegyétek a lelato elemeket épitési koltség szerinti kupacokba (4-6-8). Minden kupacban a standok legyenek csokkend
sorrendbe allitva, azaz a legfelsd érje a legtobbet, és a legalsé a legkevesebbet.

* Tegyétek a szolgaltatasok fa figurait (4 tizijaték, 4 pulykacomb, 4 karom, 4 parfim) a jatéktabla mellé. Tovabba a bogancsokbdl
all6 pakli is keruljon elérhet6 kdzelségbe. Keverjétek 6ssze a sarkany és gnom kartyakat egy pakliba.

* A kezdd jatékos megkapja a baranyt.

A JATEK MENETE

A jaték 5 korbél all, minden kor pedig 4 fazisbol.

1.Fazis: A sarkanyok érkezése

A sarkanyokbol és gndmokbdl allé paklibol toltsétek fel a jatéktablan levd helyeket oszloponként a tablan levd szines kotéltél
kezdve. A pakli maradékat leforditva tegyétek az asztalra.

2.Fazis: A sarkanyok felvétele

A kezd6 jatékossal kezdve 6ra jarasaval megegyez6 sorrendben vegyetek fel lapokat a jatéktablardl az alabbiak szerint:

* Minden lapért, ami a kivalasztott lap, és a szines kotél kdzt van, tovabbi 1 bogancs kartyat kell felvenni.

* A kézben tarthat6 lapok szama 9 +a felépitett pulykasiiték szama

* Ha egyjatékos elérte kézben tarthato lapjainak maximalis szamat, passzolnia kell.

« Onkéntes passzolasra nincs lehetség, ha lehetséges, ktelezd lapot felvenni.
Aki el6szor passzol, megkapja a birkat, megkapja a baranyt.

3. Fazis: A szinpad el6készitése

Minden jatékos egyszer épithet 1 lelatot és/vagy rendelhet 1 fajta szolgaltatast.

e Lelato: Valamelyik lelaté kupac legfels6 elemét lehet megépiteni, a rajta levé gndm segéd koltség medfizetésével. A lelaton levd
nézészammal tovabb kell csusztatni a nézd jel6lét 1 alkalommal

e Szolgaltatas: Szolgaltatas megrendelhetd, ha rendelkezésre all még, és rendelkezésre all a kifizetéséhez sziikséges gném allomany.
A gnémok eldobasa utan el lehet venni a kifizetett szolgaltatast és a szinpadra lehet helyezni. A szolgaltatas a jaték végéig megmarad.

4. Fazis: Az esti miisor

e Szamoljatok meg minden jatékos sarkanyok és szolgaltatasok altal szerzett nézgit, majd mozditsatok
elére ennek megfeleléen a nézé jeldldket.

* A fel nem hasznalt gném lapok megtarthatdk, de el is lehet 6ket dobni.

¢ A sarkany lapokat és az eldobott gném lapokat keverjétek vissza a sarkanyos-gnémos pakliba.
A bogancslapokat tegyétek vissza a bogancs pakliba.

* A kor jel6l6t mozditsatok eggyel elére.

A JATEK VEGE

Az 6todik kor végén, aki a legtdbb néz6t szerezte meg, megnyeri a jatékot. Holtverseny esetén a tébb nézét befogadé lelatod

birtokosa nyer. Ha ez is egyenld, a fiatalabb jatékos nyer.
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