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Kedves Sziilok!

Koszonjunk, hogy a My Very First Games sorozat jatékat valasztotta.

On j6l valasztott. Ez a jaték szamos lehetéséget kinal gyermekének a jatékos
fejlesztésre. A jatékszabaly szamos tippet és javaslatot tartalmaz a
jatéktartozékok megismeréséhez és azokkal vald jatékhoz. A jatékos feladatok
kulonbozd készségeket fejlesztenek, mint a megfigyelés és parositas,
finommotorikus készségek, szem-kéz koordinacio, a gravitacié megértése és az
alapvetd szamolasi készségek.

A kétetlen jaték soran gyermeke egy vagy tobb tornyot egymasra rakhat, és a két
hésfiguraval felmaszhat az egyes emeletekre.

A pérosito jatékban és a két épitgetd jatékban gyermeke megismerhet6 az elsé,
kénnyen értheté szabalyokon alapul6 jatékokkal.

A szabalyokon alapul jaték jatékosan arra 6sztdnzi gyermeket, hogy varja ki a
sorat, és kdvesse a jatékszabalyokat, még akkor is, ha mas eredményt szeretne.
A gyerekek egymassal egyuttmilkddve jatszanak, egyutt egy k6zos célért, ami erésiti
és fejleszti a gyerekek csapatmunka-tudatat.

De végs6 soron e jaték célja a szérakozas!
A jaték soran viszont szinte észrevétlenil tanulnak a gyerekek.
J6 szorakozast!

Fontos: Az elsd jaték el6tt Gvatosan nyomja ki a kartonokbdl a lapkakat.
Kérjik ezutan azonnal dobja ki a felesleges kartonokat, nehogy az apré hulladékanyagok
gyermeke kezébe kerlljenek!
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A részletek felfedezése kotetlen jatékkal

A kotetlen jaték soran gyermeke megismerkedhet a jaték tartozékaival. A legjobb, ha a
darabokat elészor a foldre rakja ki, ahol elegendd hely van, hogy gyermeke megnézegesse
azokat. Fedezzék fel egydtt a jatéktartozékokat. Mi micsoda?

El6sz6r nézzék meg a falakat, ugyanis mindegyiknek két szine van. Két azonos
szinkombinacidju falat 6sszeallitva egy Uj emeletet lehet épiteni.

Segitsen gyermekének dsszeallitani az 6sszeillé darabokbdl a kiilonbdzé
emeleteket. Latni fogja, hogy hamarosan egyediil is menni fog neki.

Az emeleteket ezutan a létraknal fogva érdemes megfogni, mivel igy
kevésbé csusznak szét.

A jaték kezdete el6tt a falak lapjait a megfelelé szinli parjukkal allitsak
0ssze, ahogy a lenti abran lathatok.

Mutassa meg gyermekének a toronyépités rendszerét: minden szin pontosan két emeleten
jelenik meg. Az egyik emeleten a fels6, a masikon az alsé teriileten talalhaté. Ha ez a két
emelet azonos szin(i fele egymasra van tornyozva, akkor automatikusan szam és méret
szerint is sorban lesznek.

Minden emeleten van egy szam, és ugyanannyi kék madar. Szamoljanak egyutt hangosan!
Ezutan mutassa meg gyermekének, majd nevezze meg a megfeleld szamot. Ez segit a
gyermeknek jatékosan 6sszekapcsolni a madarak mennyiségét a megfelelé szammal. @



1. Jaték: 1,2.3... Jonnek a hosok!

Szines parosito jaték.

A jaték elott

Uljon le a gyerekekkel egy kdrben. Helyezze a jatéktablat a kor kozepére a viragos rét oldalaval
felfelé. Rakja a kiilonbdz8é emeleteket (mar az dsszerakott allapotban) keverve a tabla kéré a
tetékartyakkal egydtt ugy, hogy a szamok jol lathatoak legyenek. Helyezze Rhino Hero Juniort és

Kis Pékmajmot a tablara. Az a két tetékartya, amin Kis pédkmajom lathato, nem fog kelleni ehhez
a jatékhoz, ezért tegye vissza a dobozba.

A jaték menete F B

Magyarazza el a gyerekeknek, hogy ebben a jatékban a tetékartyakat egymas mellé kell
helyezniik gy, hogy az azonos szin(i feliikkel csatlakozzanak egymashoz. Az elsé
tet6kartyanak kozvetlenll a viragos jatékmez6hdz kell csatlakoznia.

A jaték az 6ramutato jarasanak megfeleléen halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

Kérdezze a gyermeket: Melyik tet6kartyat kellene most elhelyezni?

A kezddjatékos valasszon egy tetkartyat, és helyezze le ugy, hogy érintse a viragos mezét,
aztan a kés6bbiekben Ugy, hogy azt a tetékartyat érintse, amin Rhino Hero Junior all. A jaték
kezdetén ez a jatéktabla, kés6bb ez mindig az utoljara helyesen lehelyezett tetékartya lesz.

Kis P6kmajom mindig elére szalad — a felligyeld felnétt mindig helyezze &t arra a kartyara, amit a
gyermek épp lerakott. Most mindenki nézze meg, hogy a helyes kartya lett-e lehelyezve.

Kérdezze a gyermeket: A kdrtya, amelyen Rhino Hero Junior all, ahhoz a kartyahoz

tartozik, mint amelyiken a Kis P6kmajom all?

Egyforma szinek érintkeznek egymdssal?

¢ |gen! Szuper, a teté kartya maradhat, ahol van. Rhino Hero

Junior készen all, hogy elinduljon. Az a gyerek, aki soron van,
Iépjen vele a most lerakott tetékartyara, Kis Pokmajom mellé.
A gyerekek ezutan egyutt mondjak ki hangosan az Uj
tetékartyan lathaté szamot.

¢ Nem? Ez most nem jétt dssze, de ne aggad. Kis Pokmajom
alljon vissza a korabbi kartyara, hogy bevarja Rhino Hero
Juniort, a helytelen(il lehelyezett tet6kartya keriljon vissza a
korabbi helyére.




mondja ki a kartyan talalhaté szamot, majd kérje meg a gyerekeket, hogy
ismételiék meg. A szamok aktiv megnevezésével, mikbzben a szimbolumaikat és
a megfelel6 sorrendet nézik, a gyerekek intuitivan megértik a szamozasi
rendszert. A jaték el6rehaladtaval a gyerekek megtanuljak a megjelenitett
szamok sorrendjét, és jatékos modon gyakoroljak a szamolas alapjait is.

Minden egyes alkalommal, amikor Rhino Hero Junior megérkezik egy Uj kartyara,
&
@

Ezutan a kdvetkezd gyereken a sor, hogy tetékartyat valasszon és lehelyezze azt. .
Fokozatosan, a szamokat 1-t6l 6-ig névekvé sorrendben helyezzék le. é;a

Amikor az dsszes tetd kartya bekerlilt a sorba, a kdvetkezd Iépés ezeknek a parositasa lesz
a hozzajuk tartoz6 emeletekhez. Kezdjék azzal a tetékartyaval, amin Rhino Hero Junior és
Kis Pokmajom alinak (a 6-0s szamu tet6kartya). ! —

Kérdezze a gyermeket: Melyik emelet illik 6ssze
ezzel a tetbkartyaval?

A soron kévetkez6 gyerek valasszon egyet a mar elére
Osszeillesztett emeletek kozil és helyezze a tetékartya
mellé. Kis PGkmajom megint el6resiet és elindul a
jatéktabla felé, atugorva a kdvetkezd tetékartyara.
Most mindenki nézze meg, hogy a helyes emelet lett-e
kivalasztva.

Kérdezze a gyermeket: A kivalasztott emelet szinei megegyeznek a tetékartyan lathaté szinekkel?

¢ Igen! Szuper, az emelet maradhat, ahol van. Rhino Hero Junior tovabb Iéphet, hogy
csatlakozzon Kis Pokmajom-hoz.

¢ Nem? Semmi baj. Kis P6kmajom visszajon a korabbi kartyara, hogy bevarja Rhino Hero
Juniort, és a helytelen(l lehelyezett emelet visszakertl a korabbi helyére.

E Minden emeleten, az 6sszes negyedrészben @
lathatdak bizonyos szamu kék madarak. :
Szamolja meg hangosan a gyerekekkel egyditt. @

Ezutan mutassa meg nekik a megfelelé szamot.
Ez seqit a gyerekeknek jatékosan tarsitani a
mennyiségeket a megfelel6 szamokhoz.

Ezutan a kdvetkez6 gyerek jon, hogy kivalassza a megfelel6 emeletet.

A jaték véget ér,

amikor az utolsé emeletet is lehelyezték és Rhino Hero Junior a Kis Pokmajommal
egyUltt megérkezik a jatéktablara. Szép volt! A gyerekek megnyerték a jatékot a
csapatmunkanak kdszonhetben.

(Most, hogy az dsszes emelet szépen sorrendbe van lehelyezve, lehet6ség nyilik egy Uj jatékra.
Kérje meg a gyerekeket, hogy (ilienek a sorban kirakott emeletek egyik oldalara. Rejtse el az
egyik figurat az egyik emeletnél tgy, hogy a gyerekek ne lassak.

Kérdezze meg a gyerekeket, hogy merre bujkal a figura.

Tegyen fel a kérdéseket kiilbnbdzé mdédokon, mint példaul: Ki gondolja azt, hogy a legnagyobb
emeleten bujkal? Talan a legkisebb emeleten van? Talan az 1, 2 vagy 3-as emeleten kéne
keresni? Adhat segitséget is, pl , Rhino Hero Junior a z6ld/sarga emeleten buijt el.




2.Jaték: épitsd magasra-de ne vidd tulzasbal

Epité-rakosgaté jaték kis kiegészitésekkel.

A jaték elstt

Uljén le a gyerekekkel egy kdrben. Helyezze a tablat az épitkezds oldalaval felfelé kézépre.
Helyezze Rhino Hero Juniort a tabla kdzepére és a mar 6sszerakott emeleteket a tabla kéré. Kis

Pokmajom még nem mer magasra maszni, igy 6 a dobozban marad a két tet6kartyaval egyitt, amin
Kis Pokmajom lathatd. A maradék tetékartyat rakja egy kupacba, a tet6t abrazold oldalukkal felfelé.

A gyerekek feladata egy felhékarcold épitése, kezdve a Iegnagyobb'emelettei alul, és

befejezve a legkisebb emelettel a tetején. Ra tudjak helyezni Rhino Hero Juniort a legtetejére
anélkil, hogy az éplilet 6sszedéine?

A jaték menete
A jaték az 6ramutato jarasanak megfeleléen halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

Kérdezze a gyermeket: Melyik emelet kbvetkezik?

A kezdGjatékos vegyen el egy emeletet és helyezze az épitési teriletre, hogy elkezd6djon a
jaték. A kdvetkezd jatékosok, amikor sorra kdvetkeznek, erre fogjak az emeleteket
rahelyezni.

Mindenki nézze meg, hogy a helyes emelet lett-e kivalasztva.
Kérdezze a gyermeket: A lehelyezett emelet a legnagyobb azok
koziil, amelyek eddig még nem lettek felhasznalva?

¢ Igen! Szuper! Vedd el a legfelsé tetékartyat és helyezd az emelet
tetejére, a tetét mutato oldalaval felfelé.

¢ Nem? Nem baj, majd legkozelebb sikertil, ne aggod;.
Vedd el a lerakott emeletet, és helyezd vissza a korabbi helyére.




Ha nem vagy biztos benne, hogy a jé emelet lett lehelyezve, leellenérizheted a
szine alapjan. Az emelet felsé téglai szinének egyeznie kell a felette Iévé emelet
also téglainak szinével. Ha a szinek egyeznek, az emelet jo helyen van.

Ezutan a kovetkez& gyerek jon a kdrben.

A jaték vége
...Ha az utols6 szint és az utolso tet6kartya dvatosan el lett helyezve az
épitmény tetején, vagy a torony dsszeddlt.

Ha befejeztétek a torony épitését, az a jatékos, aki az utolso tetékartyat
elhelyezte, vegye el Rhino Hero Juniort és rakja a torony tetejére.

...Ha a torony 6sszed6lt.
Milyen kar! De ne aggddjatok, csak kezdjétek ujra. Mindannyian sokat
tanultatok, a kdvetkezd alkalommal mar biztos jobban fog sikertilni.

Variacio

Ha tobb kihivasra van szlikségetek a jatékban, el6sz6r mindig a tetd kartyat
vegyétek el a kupacbdl és parositsatok a hozza tartozé emelettel és rakjatok
le, nem térédve azzal, hogy milyen sorrendben kerlilnek egymas ala a
kiilénb6z6 méretli emeletek. Ettél a torony instabilabba valik, és a
]gyerekeknek még 6vatosabbnak kell lenniiik, ahogy az emeleteket egymas
olé épitik.
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3.Jaték: Hosok edzésben
Hésies épitgetés memoriajaték.
A jatek elott
Uljon le a gyerekekkel egy kérben. Helyezze a jatéktablat az épitkezéses oldalaval felfelé,
kozépre. Fektesse a 8 tet6kartyat a tetét mutaté oldalaval felfelé egymas mellé két négyes

sorba. Helyezze Rhino Hero Juniort és Kis Pokmajmot az épitkezés teriletére és a 6 emeletet
pedig kérbe a tabla koré. w




Ezutan a kdvetkez6 jatékos jon a sorban, és fordit fel egy tetszéleges kartyat.

Ez alkalommal a gyerekeknek egyarant kell a memdrigjukat és az épitgetd képességeiket
hasznalni, hogy felépitsék a tornyot a legnagyobb emelettdl a legkisebbig. Ezutan ra kell
helyezniik Rhino Hero Juniort a legmagasabb tetére, anélkiil, hogy a torony dsszedéine.

A jaték menete
A jaték az 6ramutatd jarasanak megfeleléen halad. A legidésebb gyerek kezdi a jatékot azzal,
hogy felfordit egy tetsz6leges tetékartyat.

Kérdezze a gyermeket: Mit latsz a kdrtyan, amit felforditottal?

¢ A kovetkez6 emeletet a sorban? (Az als6 emelet felsd szine
egyezik a fels6 emelet alsd szinével, és a soron kovetkezé szam
van rajta. A jaték legelején ez az 1-es szammal jel6lt emelet lesz.)
Nagyszer(! Helyezd a megegyez6 szinii emeletet a torony
tetejére (vagy az épitkezésre a jaték legelején) és rakd ra a
tet6kartyat a tet6t mutatd oldalaval felfelé. Helyezd Rhino Hero
Juniort a most lerakott tetékartyara.

Masik emeletet? (Az alsé emelet fels& szine nem egyezik a felsé
emelet also6 szinével és nem a soron kdvetkezd szam lathatd
rajta). H6sies prébalkozas volt, de most nem sikeriilt. Helyezd ]
vissza a tet6kartyat a helyére, a tetét mutato oldalaval felfelé. =5

¢ Kis Pékmajmot? ﬂ
Nézd, mi tortenik! Most mar Kis Pokmajom is beszallt a jatékba. ©
Helyezd Kis Pokmajmot a torony tetejére. Ha jelenleg még nincs
emelet tet6kartyaval a tetején az épitkezésen, Kis Pékmajom a
helyén marad. Helyezd vissza a tet6kartyat a helyére, a tetét
mutaté oldalaval felfelé.

helyes sorrendjét, ebben a jatékban a gyerekek megtanuljak megjegyezni a
Kis Pékmajmot abrazold kartyak helyét, valamint gyakoroljak a toronyépitést és
fejlesztik a szem-kéz koordinacios képességliket.

ﬁ Amellett, hogy helyesen azonositja a kévetkez emelet méretét és a szamok

A jaték vége.
...Ha az utolsé emelet és az utolsé tetkartya is a helyére keriilt és Rhino Hero Junior a torony
legtetején all. Ha a torony elkésziilt, a jatékosok k6zdsen megnyerték a jatékot.

...Ha a torony &sszedélt. Semmi baj! Kezdjétek Ujra. Mindenki tanult az eléz& jatékbol és
kovetkezd alkalommal biztos jobban fog sikerulni.
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