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HABA-306354
Két otthoni hangulatu parositojaték 1-4 jatékos szamara 2 éves kortdl.

Jatéktervezok: Markus Nikisch, Thade Precht & Patrick Tonn
lllusztrator: Martina Leykamm

Jatékfejleszté: Christiane Hipper

Jatékido: kb. 5 perc jatékonként

Kedves Sziilok!

Kdszénjiink, hogy a HABA Elsd tarsasom sorozat jatékat valasztotta. On jol valasztott.
Ez a jaték szamos lehetéséget kinal gyermekének a jatékos fejlesztésre. A jatékszabaly
szamos tippet és javaslatot tartalmaz a jatéktartozékok megismeréséhez és azokkal vald
jatékhoz. A jatékos feladatok kiilonboz6 készségeket és képességeket fejlesztenek, mint
targyak felismerését, megnevezését, egymashoz parositasat, valamint a koncentraciot és
a nyelvi készségeket. Ezenkiviil ez a jaték segit abban, hogy a mindennapi ismereteket
jatékos formaban atadhassa gyermekének.

A kotetlen jaték soran példaul megkeresheti gyermekével a valddi otthonaban 1évé
kartyakhoz ill6 targyakat. A két parositd jatékban gyermeke megismerkedhet a kénnyen
érthetd szabalyokkal valo jatékkal, mikdzben tematikusan és jatékosan is a megszokott
kérnyezetben marad.

Osszességében e jaték célia a szorakozas! A jaték soran viszont szinte észrevétlendl
tanulnak a gyerekek.

Reméljlik, hogy sok csodas pillanatot élnek meg a jaték soran!

J6 szdrakozast!

Fontos: Az elsé jaték elétt tavolitsa el a papirmaradvanyokat és a foliat.
Egyikre sincs szlikség a jaték soran, kidobhatok.
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A jaték tartalma

2 jatéktabla (mindkét oldalon nyomott): szoba/haz,
1 jatékfigura (mindkét oldalon nyomott), 32 targykartya, 8 kategoriakartya
(= 4 par: kicsi/nagy; kdnnyl/nehéz; beltérben/kint; nappal/éjszaka)

A jaték felfedezése kotetlen jatékkal:

A kotetlen jaték soran gyermeke megismerkedhet a jatéktartozékokkal. Jatsszanak egyditt!

Az els jaték el6tt fedezzék fel egyitt a jatéktablakon 1évé illusztracidkat, a kiilonbézd
targykartyakat és a kildnbdz8 kategériakat.

A jatéktartozékok arra szolgalnak, hogy beszélgetéseket kezdeményezzenek a gyermekkel az
otthoni kdrnyezetiikrél, a mindennapi életiikrél és a nap eseményeirdl, igy kivald kiindulépontot
jelentenek egy kezdd beszélgetéshez gyermekével.

Fontos, hogy a beszélgetés soran adjon idét gyermekének a valaszadasra, és vegye figyelembe
gyermeke kijelentéseit. Tegyen fel sok kérdést, amelyekre nem lehet igennel vagy nemmel
valaszolni (pl.:Nézz kériil, mit latsz a haloszobadban?" vagy "Mivel szeretsz a legjobban
jatszani?"). Beszélgessen gyermekével olyan témakrol, amelyek a gyermekét az adott
pillanatban érdeklik, bizonyos dolgokrol, amelyek aznap torténtek, vagy Ujonnan megszerzett
készségekrol. Idealis esetben lesz olyan targy a jatékban, amely jelenleg kiilondsen fontos
szerepet jatszik gyermeke életében. De természetesen a kivalasztott targyak csak egy kis részét
fedik le annak, amit a gyermek ismer, ezért hasznalja 6ket utmutatoként (pl. pllissmacko
altalaban a plussallatokra).

Es végiil: ne varjon tul sokat — gyermekének még mindig korlatozott a szokincse, és az
emlékeket kdnnyen érthetd sorrendbe allitani sokkal nehezebb, mint gondolna. Ez még inkabb
megéri a rendszeres beszélgetéseket, mivel ezek segitségével felgyorsithatja és
megtapasztalhatja gyermeke fejlédését ezeken az izgalmas tertileteken.

n/\@/ A két jatek idealis egy felnétt altal irdnyitott jatékhoz és a jatékkal
Q valo foglalkozashoz. A jatékokat egyszerre t6bb gyerek is jatszhatja.
= il Nézze meg, hogy jelenleg melyik forma a legmegfelel6bb

gyermeke/gyermekei szamara, és ennek megfeleléen vezesse ket.

1.jaték: Tegyiink rendet!

Elsé parosito jaték, amely azt kérdezi: ,Mi hova tartozik?”

A jatékban szerepld hazban 4 szoba talalhatd: konyha, nappali, gyerekszoba és
flirdészoba. A gyerekek feladata, hogy a targyakat parositsak az egyes helyiségekhez,
amelyekbe esetleg tartozhatnak.



A jatek elott

Helyezze egymas mellé a két jatéktablat a haz belseje
oldalaval felfelé forditva, ezaltal egy 6sszefiiggé hazat
hozva létre. Valasszon ki 16 kartyat (targyakat és
kategoriakat), és helyezze ket képpel felfelé forditva a
jatéktablak ala a lathaté racsformaban.

A megmaradt kartyakat rakja a jatéktablak mellé.

Készitse el6 a jatékfigurat. g

Jatsszunkl

Nagymama és nagypapa hamarosan
meglatogatnak. De a hazban rendetlenség van,
és néhany dolog raadasul az udvaron van!

Tegylink gyorsan rendet és tegylik vissza a
targyakat a megfelelé helyiségekbe.

Kérdezze a gyermeket: Melyik szobat szeretnéd elészér rendbe tenni? Hogy hivjak ezt a szobat?
Segitsen gyermekének, ha (még) nem tudja, hogy hivjak a szobat.

Vezesse a gyermeket: Helyezze a figurat a rendbe tenni kivant helyiségbe.

Ezutan kérdezze a gyermeket: Melyik targy tartozik ebbe a szobaba?

Most gyermeke gondolja at, melyik targy tartozik abba a szobaba, amelyben a figura all.

¢ Megfelel6 targy:
Ha gyermeke talal egy megfeleld targyat, vegye
el a kartyat, nevezze meg a targyat,
és helyezze be a kartyat abba a szobaba, ahol a

figura van. v .
¢ Nem megfeleld targy:

Ha gyermeke nem talal egy megfeleld targyat

ehhez a szobahoz, ugy vegyen fel egy

tetsz6leges kartyat, és tegye ki a haz udvarara

(a hazon kivilre, a képen lathaté modon).
Ezutan kérje meg gyermekét, hogy helyezze at a figurat egy
masik szobaba, ahol nincs targy, és keressen ahhoz a
szobahoz egy megfeleld targyat.

Ha a 4 szobaban mar egy-egy targy megvan, akkor a figuraval Iépjlink a racsformaban
képpel felfelé elhelyezett targyakhoz. Téltse fel Ujra az ebben a kdrben keletkezett Ures
helyeket a képpel lefelé forditott pakli targykartyaival. Kezdddhet a kdvetkezd takaritas...

A jaték vége
Amikor a gyermeked haromszor elpakolt 4 targykészletet, a jaték véget ér.
Ha gyermeke tovabb akar jatszani, természetesen folytathatjak még néhany kor erejéig.
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Batoritsa gyermekét, hogy beszéljen az egyes targyakrol és arrdl, hogy mit lat a
kivalasztott szobaban. Gondoljak at egyditt, mit tud a gyermek az ofthonardl vagy az
6vodardl, ahova jar. Lehet, hogy pont a kivalasztott szobaban tartézkodnak. Ne feledje,

. hogy gyermekének elbsz6r nehéz lesz kivalasztania a ,helyes” targyat vagy beszélni rola.
Ha olyan targyat valasztana, amelyet nem tart megfelel6nek, legyen engedékeny. Ebben
a jatékban nincs jo vagy rossz. A cél az, hogy a gyermeket beszélésre 6szténézze.
Beszélgessenek, majd kérdezze meg, miért valasztotta a targyat, vagy miért tetszik neki.

... egynél tobb gyermekkel:

Ha egynél tobb gyerek jatszik, valtsak egymast. Ha az egyik gyereknek sikerlilt egy targyat
parositani egy szobahoz, akkor vegye ezt a kartyat, és képpel lefelé tegye maga elé.

Ezutan a kovetkezd gyerek jon. Toltse fel a kartyaracs megiresedett helyét 6sszesen 16 targyra.
A kovetkez6 gyerek kapja meg a figurat, helyezze egy szobaba, és keresse meg a hozzaillé
targyat. Addig tart a jaték, mig minden gyerek el nem pakolt 4 targyat.

Tipp:

A jaték egy kicsit kdnnyebb, ha csak a haz egyik felével jatszanak,

vagy ha minden kdrben pontosan 4 olyan targyat készit elé, amely megfelel a 4 szobanak.
Kicsit nehezebb a jatékot, ha megkéri a gyerekeket, hogy minden kdrben 2 vagy még tébb
targyat parositsanak a valasztott szobakhoz

2.jaték:Kicsi vagy nagy? Nehéz vagy kénnyii?

Els6 parosito jatek, amely azt kérdezi: "Mi milyen?"  gjszaka - — - nappal
A két killonb6zd haz kiilonbdzd tulajdonsagokat — —

képvisel, mint példaul nagy vagy kicsi. A

gyermek(ek) feladata most az, hogy a
targykartyakat a megfelel6 kategoriaba soroljak. kénnyi - - nehéz
>
- I >
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A jaték elott

Helyezze a két jatéktablat egymas mellé, kis tavolsagra egymastdl ugy, hogy a haz kiilsé falai
legyenek felfelé forditva. A kategoriakartyak kozul (vildgoskék hatlap) valasszon ki 1 par
ellentétet, amivel jatszani szeretne, pl. egér/zsiraf kicsiknek/nagyoknak. Helyezze az egyik

kartyat az egyik haz erkélyére, a masikat a masik haz erkélyére.

Vélasszon ki 16 targykartyat és helyezze
ket képpel felfelé forditva a jatéktablak ala .' I
a lathato racsformaban. A megmaradt

kartyakat rakja a jatéktablak mellé. Készitse

el6 a jatékfigurat. A fennmarado

kategoriakartyakra nem lesz sziikség ebben
a jatékban, vissza lehet tenni a dobozba.

Jatsszunkl
A gyermek vegye a figurat, és tegye annak a kategérianak a haza ala, amelyhez most hozzaillé
targyat akar talalni. Ebben az esetben: a haz az egérrel.

Mutasson a kategoriakartyara, és kérdezzen a gyermekt6l valami ilyesmit:
Melyik targy olyan ,kicsi”, mint egy ,egér’?

Minden kdérben nevezze meg a kategdriat a képpel és annak jelentésével, hogy gyermeke
kapcsolatot tudjon teremteni a kategdriaval. Segitsen, ha gyermeke nem tud dénteni, vagy
kérdései vannak a targyakkal kapcsolatban. Ha gyermeke talal megfeleld targyat, batoritsa,
hogy vegye el a kartyat.

Ezutan kérdezze a gyermeket: Hogy hivjak a targyat?

Segitsen, ha gyermeke (még) nem tudja megnevezni a
targyat, és kérje meg, hogy helyezze el a kartyat a megfeleld

haz bejarati ajtajara.
Ha gyermeke nem talal ehhez a kategdriaba egy megfelel ‘ﬁg\ .'

targyat, ugy a gyermek helyezzen el tetszéleges targyat az

udvarra a hazak kozé. .
Ezutan helyezze a figurat a masik haz ala, és kérje meg ‘ [ ]

gyermekét, ravezetd kérdésekkel segitve, hogy keressen
egy targyat ehhez a kategoriahoz.
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A jaték vége
Amikor a gyermek megtalalt 3 part, a jaték véget ér.
Ha gyermeke tovabb akar jatszani, természetesen folytathatjak még néhany kor erejéig.

... egynél tobb gyermekkel:

Ha egynél tobb gyerek jatszik, akkor a kdvetkezd gyereken a sor, miutan egy parositas
megtortént. Toltse fel a kartyaracs meguresedett helyét 6sszesen 16 targyra.

Ezutan a kdvetkezd gyermek valaszthat egy targyat a megfeleld kategoriahoz.

Jatékvariacio "Kicsi kontra nagy"
A jaték alapszabalyai érvényesek, de a kdvetkez6 véaltoztatasokkal:

A jaték célja most az, hogy a targyakat a két kategoriakartya alapjan rendezzék el, pl. kicsi vagy
nagy vagy épp a kett6 kozott. Példa: A fogkefe a kicsi, a szényeg pedig a nagy kategoriaba
tartozik. A macké belefér a kett6 koz&? Es hova tartozik a kdnyv?

v
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Gyermekének kiilénésen hasznara valik, ha egy esti ritualét alakitanak
ki, amikor a jatéktartozékok segitségével hasonlo kérdésekkel
atbeszélik a gyermeke napjat. Ez lehetévé teszi gyermeke szamara,
hogy a targyakat a nappal (nap) és az éjszaka (hold) eseményei
ismerete alapjan a megfelel6 kategoriaba sorolja. Ez fejleszti gyermeke
beszédkészségét, erbsiti a memoriajat és fejleszti azon képességét,
hogy kifejezze sajat érzéseit.

Importalja és forgalmazza: DIONE Kift.

HABA Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, www.haba.hu
dione@dione.hu, dionekft@gmail.com
Facebook: @HABAjatek
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