Djeco tarsasjaték P c N c Cikkszam: DJ08572

DJECO

Ajanlott életkor: 4-10 éves korig
Jatékosok szama: 2-4 jatékos
A jaték tartalma:
4 nyuszi és 4 réka (parosaval 6sszekotve), 1 pikniktabla,
16 uticéltabla (4 viragos kert, 4 hegyvidék, 4 erdé és 4 vidéki t3j),
1 szerencsekerék,
27 ,harapnivald” korong (8 alma, 8 gérégdinnye, 8 répa és 3 ananasz.)

A jaték célja: A legtobb harapnivaldt 6sszegydjteni.

A nyuszik és a rokdk egy nagy pikniket szerveznek. A helyszin készen dll, mar
csak a harapnivaldt kell Gsszegydjteni. Ehhez az dllatkdk csapatokat
alkotnak, és hogy az uton el ne veszitsék egymdst, pdrosdval ésszekétik
magukat. Vajon melyik csapat hozza a legtébb gyiimélcsét és zéldséget?
Minden nyuszi-réka pdros a kiilbnb6z6 helyszineken jdrva megprobdlja a
lehetd legtébb ennivaldt begydijteni.
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e A szerencsekereket mindenki altal elérhetd helyre tessziik, a 3
ananaszkorongot mellé rakjuk.

e Minden jatékos kivalasztja az egyik szin(i nyuszi-roka pdrost és babuit a
pikniktablara rakja.

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, majd drajards szerint
megy tovabb a jaték. A soron levé jatékos forgat egyet a szerencsekereken,
amely 2 uticélt ad meg: fellil I1athatd a nyuszié, alul a rokaé.

A jatékos a 2 uticél koziil valaszt egyet (a megfelel6 allat mozgatasaval), ha a

kotél hossza azt engedi.

e Ha egy allat egy 1 vagy 2 korongot tartalmazé tdblara Iép, elvehet egy
korongot.

e Ha egy allat olyan tdblara ér, ahol nincs ételkorong, a jatékos megforditja a
tablat. Amennyiben anandsz lathatd ezen az oldalon, kap egy anandsz
korongot. (Ha nincs anandsz, nem torténik semmi.) —
A tabla felforditva marad.

e Ha egy jatékos egy mar felforditott ananaszos
tablara Iép, nem torténik semmi. Az anandszt mar
megkapta masik jatékos.

Példa:
vagy a nyuszi megy a kertbe,
vagy a roka a ,vidéki tajra”

Figyelem!
A sajat babuk kotele nem
keresztezheti a tobbiek kotelét!

Megjegyzés 1: Egy tablan csak egy babu allhat, kivéve a pikniktablat.

Megjegyzés 2: El6fordulhat, hogy egy akcid soran egy babunkat sem tudjuk
elmozditani. Vagy kereszteznénk masik kotelét, vagy foglaltak a megadott
uticélmezdk. Ebben az esetben kimaradunk, és a kovetkez6 jatékos jon.

A jaték vége:
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Jatékvariaciéo haladdéknak: A répdkat csak a nyuszik, a dinnyéket csak a rokak
gy(ljthetik. Az almdakat és ananaszokat tovabbra is mind a ketten.

Johan Benvenuto és Kévin Jost jatéka



