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Itt van életed nagy pillanatal Végre kineveztek a
sarkanylovasnak, igy elmehetsz a titokzatos szigetre,
hogy minél tobbet megtudj ezekrél a lényekrél. A J atek alkatreszei
Ki taldlja meg kézuletek a legtobb sarkanybébit?

® 4 kezdddomind
® 1anyasarkany-figura
® 28 teruletdomind
o . Py ¥ 21 ® 69 tojés:
R - \:‘., / A Jatek Celja 9® 14 sivatagi tojas,
. ,, ~©_Fedezzétekfel aSarkanysziget kulonbszd : :g f°9y'ft°J9ts’ .
2} tertleteit és gy(jtsetek ossze minél tobb pusztal tojés,

" a0 g ® 1l erdei tojas
- | ;
B oeoit ® 10 hegyi tojas,

9 9 tlztojas

A jatek elékeszitese
9 Tegyétek a doboz aljét az asztal egyik sarkaba,
benne a jaték alkatrészeivel.

9 Minden jatékos vegyen el egy kezdddominot.

Ez a domind lesz a felfedezéseitek kiindulé-
pontja. A felesleges domindékra nem lesz sztikség,
tegyétek Oket félre.

9 Keverjétek 6ssze az teruletdomindkat,
aztan tegyétek vissza 6ket a dobozba
(o képen lathaté mddon).
Huzzatok a dobozbdl 4 terulet-

domindt, és rakjétok felforditva
az asztal kozepére.

9 Vegyétek ki a tojasokat,
vélogassatok szét dket szin
szerint, majd rakjatok le az asztalr:
a tojas oldalukkal felfelé.

e 9 Adjatok oda az anyasarkany-
figuraét a legfiatalabb jatékosnak.

Most mar készen dlltok felfedezni
a Sarkanyszigetet!
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A jatek menete

Az anyasarkany-figura birtokosaval kezdve

az éramutatéd jardsaval megegyezd sorrendben
Q jatékosok az alabbi két lépést hajtjok végre,
ebben a sorrendben:

1 — Helyek meglatogatasa @, O
2 - Felfedezések bemutatasa - - S

1 — Helyek meglatogatasa

Vélaszd ki az egyik teruletdominét. \ﬁ | @
& O W W W

2 — Felfedezések bemutatasa

Tedd az Uj dominét a kezdddomindd mellé ugy,
hogy legaldbb egy oldallal érintkezzenek.

Amikor lerakod a dominét, Uj csatlakozasok

jonnek létre. Minden Uj csatlakozast nézz meg: \ ‘ {’
< B I
L~ A i / p / 5 4 £

® Ha a két terulet tipusa nem egyezik, akkor
nem torténik semmi.

® Ha a két terulet tipusa megegyezik, akkor
huzhatsz a teruletnek megfeleld szind
sarkanytojast, és megnézheted a hatoldalét.

Egy cuki sarkanybébi! Szereztél 1 pontot.

Csuddba, tojashéj! Nem

szereztél pontot, de megkapod /
az anyasarkanyt. igy te kezdheted

a kovetkezd koért - kivéve, ha vala-

ki elveszi eléled.

Tedd a tojésjelzét (a tojéshéjat vagy
sarkanytojast dbrazolé oldalaval
felfelé) a 2 domind kdzé, aminek
segitségével megszerezted.
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Megjegyzés: minden sarkanycsalédban Felkesziiles az Y) expedlcuora

7 sarkanybébi szuletik, tehat minél tobb tojas Ha minden jatékos végrehajtotta a korét,
van egy fajtabél, anndl kisebb az esélye, hogy akkor tegyétek félre a megmaradt tertlet-
sarkanybébit taldltok. A sivatagi tojasok kézott domindkat (ebben a jatékban mar nem lesz

példaul 7:14-hez eséllyel taldltok sarkanybébit. szUkség rajuk). Huzzatok 4 uj teruletdominét,
és tegyétek felforditva az asztal kdzepére.

Megjegyzés: amikor leraksz egy teruletdominét, Py 2
lehetséges, hogy tobb csatlakozas jon létre. A Jate k Veg e

Nézzétek meg mindet. Egy kérben barmennyi A jatéknak akkor van vége

tojdst lehet gyGijteni. ha az ésszes tertletdomind
jotékba keruilt. A jotékosok
1 pontot kapnak minden
sarkanybébijuk utan. Akinél
az anyasarkany van, kap érte
1 pontot. Az a jotékos, akinek
a legtébb pontja van, megnye-
ria jotékot. Dontetlen esetén
az nyer, akinek tobb tojashéja
van. Ha ez is megegyezik,
akkor a jatékosok megosztoz-
nak a gyézelmen.

Jatekvaltozat:
A sarkany szomja

Néhany tertletdomindn itatok taldlhatok. A sarkéanyok ide
jarnak oltani a szomjukat, igy konnyebb megtaldlni dket.

Ha a kialakitott csatlakozasok legaldbb egyikén talalhaté itatd
(és a két terulet tipusa egyezik), akkor 1tojas helyett a jotékos
2 tojast hiizhat. Mindkét tojés hatuljat megnézi (de nem
mutatja meg a tébbi jatékosnak), ezekbdl egyet kivélaszt,

a masikat visszarakja a tojast mutaté oldalaval felfelé a tobbi
kozé. Ha egy korben tobb ilyen csatlakozas is létrejon, akkor
a jatékos mindegyikeért 2 tojast huzhat.
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