


A jaték tartalma
30 db keétoldalas sztorikartya,
melyen 9 torténetelem lathato:
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8 gyéz a gonosz

9 Legyen a cimben kérddjel!

36 db szavazokartya
a 6 karakter szinében

9db szémkértya

s a Sztorika’rtya
X-b51 4 db van Minden sorahe,
jatékosonként

ez a sztoriflizet, amibe a torténeteket irhatjuk,
jegyzettomb Otleteléshez és a pontjaink vezetéséhez

A jatek célja

A jatékosok kozosen irnak egy torténetet a jaték végére,
de a kozos munka mellett egyéni céljaik is vannak. Min-
denkinek a sajat sztorikartyajan szerepld torténeteleme-

ket kell beépitenie a mondataba, majd a legnépszeribb
mondatok kerulnek be a sztoriflizetbe, és beldluk all 6ssze
a kozos torténetiink. Vajon kitol kerlil be tobb mondat a
végso sztoriba?

A jaték menete

1. Minden jatékos valasszon egy karakterkartyat, és
vegye maga elé az az azonos szinl szavazokartyait.
(Annyit, ahanyan jatszotok. 3-as és 1-es mindig le-
gyen a jatékosoknal, plusz megfelel6 szamu X)

2. Mindenki hiizzon egy sztorikartyat, és valassza ki az
egyik oldalat! (Ne mutassuk meg a tobbieknek!)

3. Keverjétek meg a szlirke hatu szamkartyakat, és le-
forditva képezzetek bel6ltk huzopaklit!

4. A kezdéjatékos felcsap egy szamkartyat. Mindenki
keresse meg a sztorikartyajan a hozza tartozo sort!

5. Minden jatékos talaljon ki egy mondatot, amiben
szerepel a sztorikartyajan az adott sorban lévé szo,
szokapcsolat. A jegyzetlapokra (vagy barmilyen pa-
pircetlire) jegyzetelhetink! A mondat NEM tartal-
mazhat a kartyankrol olyan elemet, ami még nem
kerult sorra!
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Ha a 9-est huztuk, akkor egy - b olsaia
olyan cimet talaljunk ki, amire . 9 X
igaz az adott meghatarozas! I
6. Sorban mondjuk el a mondatainkat. ij)
7. Miutan elhangzottak a mondatok, szavazzunk egy-
masra! Mindenki lerak mindenki elé leforditva 1 sza-
vazokartyat (sajat magunk elé is rakunk!).

HOGYAN SZAVAZUNK?

« Amelyik mondat a legjobban tetszett, arra tedd
a 3 pontos kartyadat!

- Amelyik mondat a masodik legjobban tetszett, arra az
1 pontos kartyadat!

- A tobbiekre tegyél X-et.

Miutan mindenki szavazott, felforditjuk a szavazokartya-
kat, és megnézzik, melyik mondatra érkezett a legtobb
pont. Ezt a mondatot rogton be is irjuk a sztorifiizetbe.

Dontetlen esetén a kort kezd0 jatékos szavazata dont,
0 donti el, hogy az azonos pontszamuak kozul kié kerljon
be a fuzetbe.

Pontozas
A szavazas utan a pontjainkat irjuk fel a jegyzetlapunkra!
- Aflizetbe kertil6 mondat szerzdje 3 pontot kap.
+ Akinek nem kerllt a mondata a flizetbe, de a 3 pontos
kartyajat a nyertes mondatra rakta, 3 pontot kap.
+ Akinek nem kerult a mondata a fuzetbe, de az 1 pon-
tos kartyajat a nyertes mondatra rakta, 1 pontot kap.

Ha a nyertes mondat szerzbje magara szavazott, azért
nem jar plusz pont.

A korabbi kezddjatékostol balra Gl6 jatékos kezdi az Uj
kort. HUz egy Ujabb szamkartyat, majd minden ugyanugy
zajlik, ahogy az el6z0 korben.

A jatek vege
A jaték az utolsé szamkartya felforditasa utan, az utolso
feljegyzett mondattal és a jatékosok pontozasaval ér vé-
get! (Ez az alapjaték esetében a 9. kor, azaz 8 mondat és
a cim kitalalasa)

Ezutan adjatok 6ssze a pontjaitokat. A legtobb pontot
gyUijté jatékos a jaték egyéni gydztese. Dontetlen esetén
osztoztok a gy6zelemben. Ha pedig felolvassatok a torté-
neteteket, akkor hallhatjatok, hogy mindannyian nyertetek!

Ha szivesen megosztanatok velink a torténeteteket,
akkor kiildjétek el nekiink ABSZOLUT KEPTELEN SZTORIK
targgyal a gyorihanna@pagony.hu emailcimre!

Rovid jaték
Ha a rovidebb jatékokat kedvelitek, akkor a szamkartyak-
bol csak az 1, 2, 3, 4, 8-ast hasznaljatok!

EgyszerUsitett jaték

Ne hasznaljatok szamkartyakat, haladjatok sorban a szto-
rikartyan, melyet ugy allitottunk 6ssze, ahogy logikusan
épitkezhet egy torténet! Ha gondoljatok, a rovid és az egy-
szerUsitett jatékot kombinalhatjatok is.
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