JOETVAGYAT, KUFL|K)
JATEKSZABALY

Memb©riafejlesztd, taktikai és szamolos jaték
2-7 jatékos szamara 3 éves kortdl
3 jaték az 1-ben!

A JATEK TARTALMA
30 kartyalap: 7 barcsakbokor 1 kosar « 7 medvegyik «

7 rétlap (narancssarga hatu lapok) « 7 rétlako 7 vadzéldségbokor
32 vadzoldség - 8 fababu (matricaval) « 2 dobdkocka



1. KUFLISZ\RET

kooperativ memoriafejleszté jaték
3-6 éves korig
2-7 jatékos

A kuflik megéheztek. Sajnos a medvegyik még mindig a réten garazdalkodik, ezért
igyekeznilk kell, hogy megel6zzék, és leszedjék eldle az Osszes zoldséget.

A 34bés cdlja
Az 6sszes vadzoldséget leszedni, mielétt a medvegyik elér a barcsakbokorhoz.
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Elsrésziletes

Rakjatok ki a rétlapokat (7 darab, narancssarga hatu lap) egymas mellé felfordit-
va, és a véglikbe a barcsakbokrot abrazolé lapot. Rakjatok fel a bokorra a hétféle
vadtermésbdl 1-1-et. (A ragyas bananflige most maradjon a dobozban, azt a kuflik
ugysem szeretik.)

Keverjétek 6ssze a medvegyiklapokat, a rétlakédk lapjait és
a bokrokat abrazolé lapokat. Rakjatok ki a 21 lapot leforditva,
Osszevissza.

A medvegyik babut tegyétek az elsé rétlapra.



Vegyétek magatokhoz a kosérlapot és egy-egy kuflit. A kosarba fogjatok kozésen
gyUjteni a gyimolcsoket, hogy jollakjatok.

A jdtés menete

A kezddjatékos forditson fel egy lapot.

Ha rétlakot fordit, akkor nem torténik semmi.

Ha medvegyikot fordit, akkor a medvegyik |ép egyet, majd a lapot visszaforditjuk.

Ha vadzoldséget fordit, akkor leszedheti a megfelelé termést a farol, és beteheti
a kuflik k6zos kosaraba. llyenkor a vadzdldség lapjat ki kell venni a jatékbol, tébbet azt
nem fordithatjuk.

Ha a jatékos forditott, a kdvetkezd jatékos jon. A Iényeg: hogy megjegyezziik, hol voltak
a medvegyikok, nehogy t6bbszor felforditsuk, és a medvegyik hamar besétaljon a bar-
csakbokorhoz, mert akkor & eszi meg az Osszes ott [évé gylimolcsot, és vesztettlink!

Minél tobb vadzoldséget gyjtotok a kulfik kosaraba, annal ligyesebbek vagytok!

2. KUFLILEVES

3-6 éves korig
2-7 jatékos

Szegény Fityirc beteg lett! Ezért a kuflik gy dontottek, féznek egy hatalmas kondér
levest. Ehhez minél tobb zoldséget kell leszednitk Utjuk soran.

A 3abés celpa

Minden kufli minél tébb kilonb6z6 vadzoldséget gyjtson minél gyorsabban.



Elézésziletet

Rakjatok ki egy hosszu utat a 7 rétlapbdl, a 7 kiilonds rétlakébol és a 7 vadzoldség-
bokorbol! Két rétlakéd kézott mindig legyen egy masmilyen lap. Két vadzoldség kozott
is mindig legyen egy masmilyen lap. A vadzoldségbokrokra helyezz el a vadzdldsége-
ket. Az Ut elejére tegyétek a barcsakbokrot és a végére a kosarat. Mindenki valasszon
maganak egy kuflit, és tegyétek fel a barcsakbokorra a medvegyik babuval egyiitt.
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A 3dbék menebe

A kezddjatékos dobjon egyet mindkét kockaval! Lelépheti csak az egyik kocka értékét,
a kettd osszegét vagy a kettd kiilonbségét, akar eldre, akar hatra, de muszaj |épnie. Ha
vadzoldségbokorra érkezett, elvehet egy zoldséget, ha rétlakéra, hallgassa meg, amit
mond, és kovesse az utasitasait (Id. a lap aljan). A kore végén lépjen a medvegyikkal
is annyit elére, amennyi a nagyobb értéket mutato kockan van. (Pl.: Ha 4-est és 6-ost
dobtunk, akkor 6-ot.)

FOITOS) Brumi, a medvegyik az egész jaték alatt fel-ala szaladgal a palyan. Ha vé-
gigér, visszafordul. Ha utolér egy kuflit, azaz ugyanarra a mezdre ér, elvesz téle egy
z6ldséget.

A jatéknak akkor van vége, ha az utolsé el6tti jatékos is beért. Ekkor az utolso jatékos
még dobhat egyet, majd megszamoljuk a pontjainkat!

Minden kiilonb6z6 z6ldség 1 pontot ér, és a beérkezés sorrendjéért is jar pont:
az elsé 7, a masodik 6, a harmadik 5 pontot kap, és igy tovabb.

Amig velem vagy, nem tudja elvenni a medve- Nalam mindig van valami finomsag,
dﬁ gyik az ennivalodat, mert elblvdli a telihold. =3 o, ezért valassz barhonnan egy gylimél-

Azt hiszi, hogy egy nagy sajt! csot!

o‘.’“)/ Megvédtél a levernyotdl, ezért dobhatsz 0 Atbujhatsz a jaratainkon egy masik
még egyszer! kijarathoz!

Akkorat rikoltottam, hogy ijedtedben A nagy aradas miatt nem tudsz to-

visszaszaladsz 3 lépest! vabbmenni, kimaradsz egy korbol!
Belém haraptal, igy nagy, mokusalaku lufiva valtoztal, ezért barhova
atlebeghetsz a réten!




5. KUFLIETET0

kooperativ taktikai-logikai jaték
5-10 éves korig
2-4 jatékos

A kuflik éhesen ébredtek az elhagyatott réten. Csakhogy, mint koztudomasu, a réten
nincsen semmiféle bifé. Nekik kell ennivalé utan nézni, megkeresni a vadzoldség-
bokrokat, és leszedni a finom termést. Minden kuflinak megvan a kedvenc étele. Ha
Ugyesek vagytok, mindegyikbdl tudtok szerezni egyet-egyet, hogy mindenki jollakjon!

A pdbés célja
A kuflik célja minden vadzoldségbdl gydijteni egy darabot a kosarukba. Minél tobb

félét sikerllt gydGjteni, annal igyesebbek! A medvegyik célja minél tobb zoldséget
felfalni.

Elérésziletes

Ehhez a jatékhoz vegyetek ki a paklibdl 5 medvegyikot. A maradék lapokbdl az alab-
biak alapjan alakitsatok ki egy 5X5-6s négyzetalaku palyat:

A palya kozepén legyen a kosar. Korilotte tetszéleges sorrendben 3 vadzdldség,
3 rétlap, 1 rétlaké és 1 medvegyikos lap. Majd a maradék 16 lapot rakjatok a legkuilsé
sorba.

A vadzoldségbokrokra tegyétek fel a megfelelé vadzoldségeket. Ha ketten
jatszotok, 4-4 vadzoldség keriljon minden bokorra, ha harman vagy négyen, akkor
csak 3 zoldséget rakjatok a bokrokra!

Mindenki valassza ki, melyik kuflival lesz. Egytt jatszotok a medvegyik ellen.
A kuflik a barcsakbokortél indulnak, a medvegyik az egyik medvegyikos laprél.



A 3dbér menete

Egy kufli egy koérben Iéphet és/vagy felvehet egy z6ldséget. Maximum harmat [éphet,
mindig a szomszédos lapokra, és a [épéseibdl bevalthat egyet zoldségfelvételre. De
atlosan nem szabad |épni! Ha a kufli a kore végén egy medvegyik lapkan van, akkor
odacsalja a medvegyikot, és a medvegyik nem tud zoldséget enni abban a kérben!

Ha lépett egy kufli, a medvegyik jon. A medvegyik egy dolgot csinal: megeszi

a hozza legkdzelebb all6 zdldséget, akar kuflinal van, akér bokron (de a kulfik kosara-
bol nem tudja kiennil).




Ha nalad olyan zoldség van, amit mar gy(jtottek a kosarba, érdemes azzal elcsalni

a medvegyikot, hogy segitsd a tarsadat!

A kuflik tobbféleképpen tudjdk megvédeni az éteIUket:@ ha ketten allnak egy
mezdn, akkor a medvegyik nem bir el veliik, nem tudja elvenni az ételt.@ Ha pedig
a mandtevék alagutjanal all egy kufli, akkor be tud ugrani az alagutba a medvegyik
eldl, és az nem tudja elvenni téle az ételét. RAadasul az alaguton at elmehet egy lé-
péssel az alagut masik kijaratahoz.

A jatéknak akkor van vége, amikor az 6sszes vadzoldség elfogyott a tablardl. Nézzétek
meg, hogy hany vadzoldséget gyujtottetek:

ha ]-e®, akkor talan nagyon sokat heverésztetek és almodoztatok jaték kozben,

ha 2~t, akkor mar egész biztos feltapaszkodtatok a kupacotokrél, legalabbis
egyikotok,

ha A—at, akkor talan Pofanka ment el helyettetek gy(jteni, mig lustalkodtatok,

ha 4—et, akkor sikerult mindenkinek szerteszét ugralnia,

ha 5~dt, akkor nagyon jol bujocskaztatok Brumi eldl,

ha =o', akkor ti igazan jol 6sszebeszéltetek,

ha ‘f-et, akkor zsenidlis kuflitervet kovacsoltatok,

ha §-at, akkor még a kufliszerencse és a kufligondolkodas kéz a kézben jart!
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