My first math dice

Alakitsuk at az egyszerii matekot egy izgalmas jatékka!
3 éves kortol, két jatékos részére.

A jaték tartalma: 2 db kocka, 2 db zseton tartdé torony, 30 db
szamlalozseton, Game-Go taska - egyszer tarolas

3 egyszerii jaték:

o Szamegyeztetés: Megerdsiti a szamolast, a szamok és mennyiségek
Osszeegyeztetését.

e Tobb mint, kevesebb mint: Szamértékek kozotti kiilonbségekre és a
szdmokhoz tartozé mennyiségekre vezeti ra a gyermekeket ez a jaték.

o Add ossze!: Jatékos formaban mutatja be az egyszerli 6sszeadast.

Segit a tanuldsban:
o Osszeegyeztetés, szamszeriisités (a mennyiség egyezik a szammal.)
e Tobb, mint; kevesebb, mint.
o Szamok felismerése 0-5
e Osszeadas 10-ig
o Alapvet6 szamolasi készségek rogzitése

e Mennyiségek beazonositdsa szamolas nélkil (Mennyiségek
viszonyitasa)
e Matematika szeretete

1. jaték: Szamegyeztetés
1. Rendezziik el a zsetonokat halmokba, 1-5-0s csoportokba, ahogy a
képen is lathat6. Mindegyik szamhoz 2 halom is tartozni fog. Minden
jatékos kap egy-egy szamhoz tartoz6 halmot.
2. A jatékosok kapnak egy dobokockat és egy zsetontornyot.
3. A fiatalabb jatékos kezd, és dob a kockaval.

4. A jatékos begylijti azt a halmot, amelyik megegyezik a kidobott
szammal. (Harmast dob, igy begytijti a 3 zsetonbol 4ll6 csoportot.)

5. Az Osszegylijtott zsetonokat a toronyra helyezi.

6. Ha a kezd6, vagyis a nullaval ellatott oldalt dobja ki a jatékos, akkor
barmelyik csoportot felveheti.

7.Ha a kidobott szammal nincs megegyez0 csoport, akkor a jatékos
abban a korben nem gytijt be semmit.

8. Az a jatékos, aki eldszor gylijti Ossze az Osszes zsetonhalmot, az fog
nyerni.
Megjegyzés: Ehhez a jatékhoz 30 zseton sziikséges. Ha elvesztettetek
egy zsetont, az helyettesithetd lehet érmével, poker zsetonnal, vagy
akar gombbeal is.

2. jaték: Tobb mint, kevesebb mint

1. Minden jatékos elvesz egy kockat és egy zseton tornyot. A
zsetonokat egy kozos halomba kell helyezni.

2. A jatékosok egyszerre dobnak a kockaikkal.

3. Az a jatékos, aki nagyobb szamot dobott, elveszi a szamanak
megfeleld mennyiséget és a tornyara helyezi azokat (Nem baj, ha a
torony megtelik, mellé is rakhatoak a zsetonok)

4. Ha a kezd6 oldalt, vagyis a nullas oldalt dobja ki valaki, az nullat
jelent, vagyis a masik jatékos barmelyik szammal gydzhet, hiszen
a nullanal minden szam nagyobb.

5. Ha a jatékosok ugyanazt a szamot dobjak ki, akkor mindketten
begyiijthetik a megfelelé mennyiségii zsetont.

6. A jaték addig tart, amig el nem fogynak a zsetonok.

Ha 5-0s szamot dob a jatékos, de mar csak 3 zseton maradt, akkor
elveszi a megmaradt zsetonokat.

Ha a jatékosok ugyanazt a szamot dobjak ki, de mar nincs
elegendd zseton a kozOs halomban, akkor egyenléen fognak
megosztozni a maradékbol.



7.

A jatékosok megszamoljak a zsetonjaikat, az fog nyerni, akinek
tobb van.

3. jaték: Add ossze!

1.

Minden jatékos elvesz egy zsetontornyot. Az 0sszes zsetont egy
k6zos halomba kell helyezni.

A fiatalabb jatékos kezd, és mindkét dobokockaval dob.

A jatékos megnézni milyen szdmokat dobott a kockaval, majd
Osszeadja Oket: az 0sszeadott mennyiséget fogja begytijteni.

PL. KettSt és négyet dobott a jatékos, ami Osszesen hat. fgy hat
zsetont fog begytijteni.

Ha a kezd¢ oldal, vagyis a nullas oldal keriil kidobasra, az nullat
fog érni.

A begylijtott zsetonokat a toronyra kell helyezni, de nem gond, ha
mar nem férnek el rajta a zsetonok, mellette is lehet gyUjteni.
Addig tart a jaték, amig a zsetonok el nem fogynak.

Megjegyzés: Ha 5 zsetont kellene a jatékosnak begytijteni, de csak
3 van, akkor a jatékos begytjtheti a maradékot.

A jatékosok megszamoljak a zsetonjaikat, az fog nyerni, akinek a
legtdbb van.

Tanitasi tippek:

o A mérésrol: A jaték soran a gyermek hasonlitsa 6ssze a tornyokat, hogy
megtudja, melyikben van tobb zseton. Hasznaljon olyan szavakat, mint
magasabb, rovidebb, nagyobb, kisebb, tobb mint, és kevesebb mint.

e Zsetonok megszamolasa: Még ha a gyermek vizudlisan meg tudja

allapitani, hogy ki nyert egy jatékot, nem szabad kihagyni a szdmolas
lehet6ségét! A szamolas remek gyakorlat a kicsik szamara. Szamolas

kozben a gyermek helyezzen zsetonokat a tornyara vagy egy kotegbe.

Ezutan szamolja ki, hany zsetonja van még.

o A nulla megtanitasa: A kovetkez6 lehetéséggel egyszeriien meg lehet

tanulni a nulla a fogalmat: Irja fel a nullatél otig terjedé szamokat

papirdarabokra. Segitsen gyermekének, hogy a legkisebbtdl a
legnagyobbig sorba rendezze a szamokat. Majd a gyermek helyezzen
megfelel szaml zsetont minden papir tetejére. igy rogziilhet, hogy a
nullat jeldl6 papiron egyetlen zseton sem volt.



