Inka 6svény - Liba jaték tarsasjaték és puzzle Scratch Europe

Tartalma: jatéktabla (amely 7 puzzle darab), 4 db liba babu, 1 db dobdkocka
Jatékosok szama: 2-4

Felkészllés: minden jatékos kivalaszt egy liba figurat. Helyezzétek a babukat az 1-es mezé
elétti képre. A legfiatalabb jatékos kezd. A jaték az dramutaté jarasaval megegyezd iranyban
halad az asztal kordl.

Jatékmenet: mindenki dob a kockaval és annyit ép el6re, amennyi a kockan van. Ugyanazon
a mezdn is allhattok egymds mellett, azonban, ha az alabbi szimbélumok egyikére keriil a
babud, akkor valami kilénleges térténik az inka 6svényen!

- Leguan (14 és 24-es mezd): egy leguan igazit Utba, de sajnos kideriil, hogy rossz irdnyt
mutatott, lépj vissza 1-et.

- Barna kigy6 (1-es, 11-es és 33-as mezék): ajjaj, itt egy kigyd! Nézd meg alaposan, miel6tt
folytatnad az utat, kimaradsz egy korbél.

-V6ro6s kigy6 (19, 27 és 39-es mez6k): lildozni kezdett egy vords kigyo - 1épj vissza 2 mezét.
-Lama (2 és 12-es mez6k): a ldma segiti az utadat - 1épj el6re 1 mezét.

-Tatu (5, 16 és 30-as mez6k): ez a pancélozott allat &rzi az utadat — lépj el6re 2 mez6t.

-Tukan (7, 22 és 35-6s mez&k): ez a vidam tukan elére repiil, hogy megmutassa az utat, lépj
el6ére 3 mezét.

A jaték célja: az elsé jatékos, aki lekiizdi az 6sszes akadalyt és bejut a jatéktdbla kbzepére, az
nyeri a jatékot.



