Piranja futam - Backgammon tarsasjaték Scratch Europe

Tartalom: 1db jatéktabla, 30 db jatékzseton, 2 db dobokocka
Jatékosok szama: 2 f6

Felkésziilés: A backgammon-tabla 24 mezébél all. A 24 mezd négy negyedben helyezkedik el,
a negyedek elnevezése a kovetkezé: sajat otthon, sajat udvar, ellenfél otthona, ellenfél
udvara. A tabla kézepén lévé vonalat, mely elvalasztja az udvarokat az otthonoktol
soromponak nevezziik. A jatékot két jatékos jatssza, minden jatékosnak 15 zsetonja van. A rajz
alapjan helyezziik el a zsetonokat.

Az a jatékos kezdi a jatékot, aki a dobdkockaval nagyobbat dob. A jatékosok mindig két
kockaval dobnak minden forduldban, kivéve a jaték elején, amikor eldontik, hogy ki kezdi a
jatékot.

A jaték menete: A jaték célja, hogy valamennyi zsetonunkat sajat otthonunkba (lasd rajz)
vigyiik, majd onnan kipakoljuk 6ket a téblardl. Az a jatékos nyer, amelyik els6ként fejezi be a
kipakolast, vagyis nem marad tébb babuja a tablan. A zsetonokkal annyit lehet Iépni, amennyi
a két dobdkockaval dobott szamok dsszege. Tehat, ha dobunk egy 2-est és egy 5-0st, akkor az
egyik zsetonnal 2 mezépontot, a masikkal pedig 5 mezépontot lehet elSre |épni vagy egy
zsetonnal 7 mez8pontot. Mindig a "nyitott" mezépontokon kell landolni. Ezek Ures
mez&pontok, vagy a sajat zsetonjaid ltal elfoglalt pontok, vagy olyan pontok, amelyeket csak
egy ellentétes zseton foglal el.

-Irdny: A mez6k szamozassal vannak ellatva 1-t6l 24-ig. Az 1-es mez6 a sajat otthonban
taldlhatd: ez a tabla széléhez legkdzelebb esé mezé. Mellette van a 2-es mez8. A szamozas a
kévetkez6képpen halad tovabb: sajat otthon, sajat udvar, majd az ellenfél udvara, végul az
ellenfél otthona. A 24-es mez6 tehat az ellenfél otthonaban a tabla széléhez legkdzelebb esé
mezd, és ez nem mds, mint ellenfellink 1-es pontja.

- Dupla dobds: Amennyiben egy jatékos duplat dob, a szdmokat kétszer Iépi le. Ha tehat dupla
hatost dobott, akkor -a szabalyok figyelembe vételével - négyszer hatot léphet. Ha van ra
lehetéség, akkor valamennyi |épést kételezd lelépni. Ha ez lehetséges, akkor a jatékos
szabadon donthet arrdl, hogy melyik kockat jatssza meg els6ként. Ha csak az egyik |épés
leléphetd, akkor azt kételezd lelépni. Ha mindkét szam jatszhato, de a kettd kozil egyszerre

csak az egyiket lehet lelépni, Ugy a nagyobbat kell védlasztani. Ha egyik |épés sem jatszhato,
akkor a dobds elveszett.

- Kitités: Ha egy jatékos olyan mezére lép, ahol az ellenfelének csak egy babuja van, akkor azt
kitti. A kittott zsetont ideiglenesen el kell tavolitani a tablardl. A jatékos mindaddig nem
mozgathatja a tobbi zsetonjat, amig a kilitott zsetonjaval vissza nem tér az ellenfél
otthonaba. Egy zseton csak a dobas értékének megfelelé nyitott mezére térhet vissza. Ha a
dobas értékének megfelel6 mezék egyike sem nyitott, akkor a dobas elveszett. Ha a jatékos

visszatérhet, de nem minden babujaval, akkor annyi babuval kell visszatérnie a sorompéral,
amennyivel csak lehetséges.



Ha a jatékos valamennyi babujaval vissza tud térni és még marad kockdja, amit nem lépett
le, akkor kotelez6 azt felhasznalni. llyenkor barmelyik babujaval tehet megengedett lépést.

Ha egy jatékos mind a 15 babujat bepakolta otthonaba, megkezdheti a kipakolast. Egy adott
mez&szamu babu a megegyezé értéki kockadobdssal levihet§ a tablarol. Tehat egy 6-os
mezén allé babu egy hatos dobassal kipakolhato.

Amennyiben a dobott szamhoz tartozé mez&szamon nem all zseton, ugy egy magasabb
mez&szamon allé zsetonnal kell szabalyos |épést tenni. Ha nem 4&ll zseton magasabb mezén,
akkor megengedett (és kotelezd) kipakolni a legmagasabb mezdszamon allé zsetont. Egyéb
esetekben semmilyen tiltds nem vonatkozik a jatékra: barmely egyébként megengedett Iépés
kipakolaskor is megengedett.

Ahhoz, hogy a jatékos levigyen egy babut a tablardl, valamennyi jatékban lévé babuja az
otthonaban kell legyen. Ha egy jatékos egy vagy tobb bdbuja a sorompodra keril kipakolas
kézben, akkor mindaddig nem folytathatja a kipakolast, amig a kiutott emberekkel vissza nem
tér az otthonaba.

A jaték vége: az nyeri a jatékot, aki elészor kipakolja a 15 zsetonjat!



